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บทคัดย่อ 
 

 วตัถุประสงคข์องโครงงานน้ีคือการไดใ้ชค้วามรู้ดา้นการประมวลผลภาพ ระบบฐานขอ้มูล
และการเขียนโปรแกรมประยุกตไ์ปใชง้านไดจ้ริงโดยหวัขอ้โครงงานน้ีจดัท าเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
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พร้อมทั้งบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งมีการน าขอ้มูลทะเบียนรถจากกองพฒันาอาคารและสถานท่ี 

 จากการศึกษาและทดสอบการใช้งานได้พบว่าสามารถท างานได้ตามขอบเขตท่ีวางไว ้
ได้รับการตอบสนองท่ีดีจากสมาชิกท่ีเป็นอาสาสมคัรเขา้ร่วมในการทดสอบ และยงัได้รับความ
คิดเห็นเพิ่มเติม เพื่อเป็นการพฒันาโครงงานในระดบัต่อไป 
ค ำส ำคัญ  ป้ายทะเบียน  ประมวลผลภาพ  ระบบตรวจสอบ 
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กติติกรรมประกำศ 
 

การจดัท าโครงงานน้ี ส าเร็จลุล่วงไดต้ามวตัถุประสงค ์เน่ืองจากไดรั้บความอนุเคราะห์และ
ความกรุณาจากบุคลากรหลายท่าน ดงัน้ี  

ขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งยิง่ในความกรุณาของ อาจารยพ์ฒัณ์รพี  สุนนัทพจน์ อาจารย์
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ให้การสนบัสนุนในทุกดา้น โดยเฉพาะดา้นการศึกษา ตลอดจนการเล้ียงดูเป็นอย่างดี  ผลกัดนัให้
ประสบความส าเร็จและกา้วข้ึนไปในอีกขั้นหน่ึงของชีวติได ้

ขอขอบคุณพี่  เพื่อนและน้องทุกคน ท่ีได้ให้ความสัมพันธ์อันดี คอยไถ่ถามและให้
ค  าปรึกษา จึงท าใหเ้กิดความรู้สึกอบอุ่น สนุกสนานและมีก าลงัใจอยูเ่สมอ 

ขอขอบคุณพี่กิตติศกัด์ิ ชาวไร่เงิน พี่รัชพล สาระสาริน พี่วรรณภา พุธพนัธ์ ท่ีไดใ้ห้ความ
อนุเคราะห์สถานท่ีท าโครงงานตลอดจนค าชีแนะต่างๆจนโครงงานส าเร็จลุล่วงดว้ยดี 

ขอขอบคุณเนรมิตร ถูกจิต ท่ีคอยให้ค  าปรึกษาเก่ียวกบัโปรแกรมการท างานของโครงงาน
และคอยช่วยแกไ้ขปัญหาอุปสรรคต่างๆตลอดระยะเวลาการท าโครงงาน 

สุดทา้ยน้ีผูจ้ดัท าขอมอบคุณความดีของปริญญานิพนธ์ฉบบัน้ีแด่บิดา มารดาและหากว่ามี
ขอ้ผดิพลาดประการใด อนัเกิดจากปริญญานิพนธ์ฉบบัน้ี ผูจ้ดัท าขอนอ้มรับและขออภยัเป็นอยา่งสูง
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1 ทีม่ำและควำมส ำคัญ 
 เน่ืองจากเกิดปัญหารถยนต์หายภายในสถานท่ีราชการต่างๆ ท าให้เกิดความเสียหายเป็น
จ านวนมากทางกลุ่มจึงได้ตระหนักถึงปัญหาดังกล่าวจึงได้คิดแนวทางแก้ไขด้วยการท าระบบ
ตรวจสอบและขอ้มูลรถยนตท่ี์เขา้ออกสถานท่ีท่ีก าหนดไวเ้พื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการตรวจสอบ
รถยนตท่ี์เขา้ออกสถานดงักล่าว ทางกลุ่มจึงไดท้ดลองน าระบบมาใชก้บัมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราช
มงคลธญับุรีเพื่อเป็นตวัอยา่งในการน าไปใชจ้ริงในโอกาสต่อไป 
 
1.2 วตัถุประสงค์ 

1.2.1 จดัท าระบบตรวจสอบป้ายทะเบียนรถยนต ์
1.2.2 แสดงขอ้มูลผูเ้ป็นเจา้ของรถยนต ์หรือผูเ้ก่ียวขอ้งตามป้ายทะเบียนได ้
1.2.3 เพิ่มประสิทธิภาพในการตรวจสอบบุคคลท่ีใชร้ถยนตเ์ขา้ออกใน ม.ราชมงคล 

 
1.3 ขอบเขตของโครงงำน 

1.3.1 โปรแกรมตรวจหมายเลขทะเบียนรถยนต ์  
1) สามารถตรวจสอบป้ายทะเบียนรถยนต ์โดยมีความถูกตอ้งไม่ต ่ากวา่ 80% 
2) สามารถเช่ือมต่อกบัอุปกรณ์ตรวจจบัวตัถุ และสั่งให้ถ่ายภาพป้ายทะเบียนรถยนต ์

เพื่ออุปกรณ์ตรวจจบัวตัถุท างานได ้
3) สามารถแสดงป้ายทะเบียนท่ีตรวจสอบได ้
4) สามารถแสดงข้อมูลของรถยนต์ตามป้ายทะเบียนท่ีตรวจสอบได้ เช่น ข้อมูล

รถยนต ์ยีห่อ้ สีรถยนต ์เจา้ของรถยนต ์ผูข้บัข่ีร่วม 
5) สามารถตรวจสอบขอ้มูลรถยนตต์ามป้ายทะเบียนท่ีตรวจสอบไดภ้ายในระยะเวลา

ไม่เกิน 10 วนิาที 

1.3.2 โปรแกรมระบบทะเบียนรถยนต ์ส าหรับสมาชิกทัว่ไป 
1) มีระบบจดัการสมาชิกผูใ้ชง้านระบบ สามารถเพิ่ม และแกไ้ข สมาชิกได ้
2) สมาชิกสามารถเพิ่ม แกไ้ข ลบขอ้มูลทะเบียนรถยนตข์องตนเองได ้

3) สมาชิกสามารถดูรายงานการเขา้ออกตามทะเบียนรถยนตต์นเองได ้
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 1.3.3โปรแกรมระบบทะเบียนรถยนต ์ส าหรับผูดู้แลระบบ 
   1) สามารถตรวจสอบรายการลงทะเบียนรถยนตข์องสมาชิกได ้
   2) สามารถดูรายงานการเขา้ออกของรถยนตทุ์กคนั ในแต่ละจุดตรวจสอบได ้
 
1.4 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

1.4.1 มีการน ารูปแบบของระบบไปพฒันาต่อเพื่อใชง้านไดดี้ข้ึนในอนาคต 
1.4.2 ได้ใช้ความรู้ด้านการประมวลผลภาพ ระบบฐานข้อมูลและการเขียนโปรแกรม

ประยกุตไ์ปใชง้านไดจ้ริง 
1.4.3 ไดร้ะบบตรวจสอบทะเบียนรถยนตแ์ละรายละเอียดผูเ้ป็นเจา้ของ 

 

 

 

 

 



บทท่ี 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

  ในบทนี้จะน ำเสนอเกี่ยวกับงำนทฤษฎีและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องของที่น ำมำใช้ประกอบกำร
ท ำโครงงำนระบบตรวจสอบทะเบียนรถยนต์ภำยในมหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลธัญบุรีซึ่งมี
กำรน ำหลำยงำนวิจัยเกี่ยวกับกำรประมวลผลภำพหลำยงำนมำรวมกันเพื่อให้สำมำรถจัดท ำโครงงำน
ได้ตำมของเขตงำนที่ทำงคณะกรรมกำรก ำหนดได้อย่ำงถูกต้องและสมบูรณ์ 
 
2.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 2.1.1 กำรก ำหนดลักษณะ ขนำด และสีของแผ่นป้ำยทะเบียนรถ พ.ศ.2547 
    กระทรวงคมนำคมได้ออกกฎกระทรวงเร่ือง ก ำหนดลักษณะ ขนำด และสีของแผ่น
ป้ำยทะเบียนรถ พ.ศ.2547 [1] โดยก ำหนดให้ แผ่นป้ำยทะเบียนส ำหรับรถยนต์นั่งส่วนบุคคล  มี
ขนำดควำมกว้ำง 15 เซนติเมตร ควำมยำว 34 เซนติเมตร แผ่นป้ำยแบ่งออกเป็นสองบรรทัด บรรทัด
ที่หนึ่งเป็นตัวอักษรประจ ำหมวดตัวที่หนึ่ง ตัวอักษรประจ ำหมวดตัวที่สองและหมำยเลขป้ำย
ทะเบียน ซึ่งตัวอักษรประจ ำหมวดให้ใช้อักษรไทย เร่ิมตั้งแต่ ก ถึง ฮ หมำยเลขทะเบียนให้ใช้เลข
อำรบิค เร่ิมตั้งแต่ 1 ถึง 9999 บรรทัดที่สองเป็นตัวอักษรบอกชื่อจังหวัด ส ำหรับสีของแผ่นป้ำย
ก ำหนดให้เป็นสีขำวสะท้อนแสง ตัวอักษรหรือตัวเลขทั้งสองบรรทัดก ำหนดให้เป็นสีด ำ กรณีเป็น
รถยนต์นั่งส่วนบุคคลไม่เกิน 7 คน เป็นสีน้ ำเงิน กรณีเป็นรถยนต์นั่งส่วนบุคคลเกิน 7 คน เป็นสีเขียว 
กรณีเป็นรถยนต์บรรทุกส่วนบุคคล เป็นสีตำมที่กรมกำรขนส่งทำงบกประกำศก ำหนด กรณีเป็น
รถยนต์ทั้งสำมแบบที่ได้กล่ำวมำ แล้วกฏกระทรวงก ำหนดให้เป็นหมำยเลขทะเบียนซึ่งเป็นที่
ต้องกำรหรือเป็นที่นิยม 
 2.1.2 ระบบจ ำลองกำรคัดแยกขนำดวัตถุ 
    นำยเวสำรัช  เกล็ดจีน นำยศรำวุธ  กันทะวงศ์ และนำยศุภรักษ์   สมศรี ได้จัดท ำ
โครงงำนเร่ือง ระบบจ ำลองกำรคัดแยกขนำดวัตถุ [2] ซึ่งใช้กล้องเว็บแคมในกำรจับภำพวัตถุ และ
ใช้เทคนิคหรือหลักกำรกำรประมวลผลภำพในกำรตอบโจทย์ ซึ่งรูปแบบกำรทดสอบ ได้ท ำกำร
ทดสอบคัดแยกขนำดของไข่ไก่ โดยหลังจำกที่ได้ภำพถ่ำยไข่ไก่จำกกล้องเว็บแคมแล้ว ก็ใช้ เร่ิม
กระบวนกำรประมวลผลภำพ โดยกำรเปลี่ยนภำพให้เป็นระดับเทำ แล้วเปลี่ยนภำพจำกระดับเทำให้
เป็นระดับด ำ-ขำว แล้วจึงใช้เทคนิคกำรแยกภำพวัตถุกับพื้นหลัง เพื่อท ำกำรนับจ ำนวนพิกเซล ซึ่ง
วัตถุหรือไข่ที่มีขนำดต่ำงกัน จ ำนวนพิกเซลก็ย่อมต่ำงกันไปด้วย จึงสำมำรถตอบโจทย์ในกำรคั ด
แยกขนำดของวัตถุได้ 
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 2.1.3 โปรแกรมอ่ำนป้ำยทะเบียนรถ 
    นำยวัชรินทร์  คุณำธิปพงษ์ และนำยสำธิต  ลีสิริกุล ได้ท ำโครงงำนเร่ืองโปรแกรมอ่ำน
ป้ำยทะเบียนรถ [3] จำกกำรวิจัยพบว่ำเป็นโครงงำนลักษณะโปรแกรมที่น ำเสนอเทคโนโลยีกำร
ประมวลผลรูปภำพ ซึ่งใช้ในกำรระบุยำนพำหนะ โดยระบุที่ป้ำยทะเบียน ใช้ภำษำ C++ ส ำหรับกำร
เขียนโปรแกรม ในกำรพัฒนำ โดยมีขั้นตอน คือ ขั้นแรกใช้เทคนิคที่เหมำะสม ด้วยกำรท ำให้
ภำพถ่ำยของป้ำยทะเบียนรถดีขึ้น เพื่อง่ำยต่อกำรน ำภำพไปยังส่วน Neural network เพื่อดึงตัวเลข
ของป้ำยทะเบียนรถออกมำแปลงเป็น Text file ซึ่งโปรแกรมที่เสร็จสมบูรณ์ จะสำมำรถระบุ
หมำยเลขทะเบียนรถได้อย่ำงถูกต้องมำกกว่ำ 50 % ซึ่งในกำรทดลอง ได้ใช้กำรถ่ำยภำพที่เป็น
ลักษณะหน้ำตรง รถไม่มีกำรเคลื่อนไหว เน้นกำรแสดงผลป้ำยทะเบียนรถให้ถูกต้องเฉพำะตัวเลข 
ไม่รวมอักษรที่เป็นภำษำไทย ปัญหำที่พบ คือ ฟังก์ชั่นที่ใช้ตัดตัวอักษรและฟังก์ชั่นที่ใช้จดจ ำตัวเลข 
ไม่สำมำรถท ำงำนร่วมกันเป็นโปรแกรมเดียวได้ ซึ่งอำจจะเกิดขึ้นจำกโปรแกรมที่ใช้เขียน ไม่
สำมำรถเชื่อมต่อถึงกันได้ และยังไม่สำมำรถที่จะจดจ ำในส่วนของตัวอักษรของป้ำยทะเบียนรถได้
อย่ำงชัดเจน 
 2.1.4 กำรรู้จ ำป้ำยทะเบียนรถยนต์ไทยโดยใช้วิธีกำรตัดและจ ำแนก 
    นำยเอกรัฐเลำกุลรัตน์และนำยวุฒิพงศ์อำรีกุล ได้จัดท ำโครงงำนเร่ืองกำรรู้จ ำป้ำย
ทะเบียนรถยนต์ไทยโดยใช้วิธีกำรตัดและจ ำแนก [4] ขั้นตอนวิธีกำรรู้จ ำ จะท ำต่อจำกขั้นตอนวิธีกำร
หำต ำแหน่งของป้ำยทะเบียนรถยนต์ซึ่งจะใช้วิธีกำรหำต ำแหน่งป้ำยทะเบียนรถยนต์ โดยกำร
ตรวจสอบขอบชัน 
 

 
 

รูปที่2.1วิธีกำรหำขอบเขตกลุ่มตัวอักษร 
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    เมื่อได้จุดเร่ิมเปลี่ยนจึงท ำกำรหำขอบเขตบนโดยพิจำรณำทีละแถวโดยเร่ิมที่แถว
บนสุดโดยพิจำรณำจำกจุดซ้ำยบนของป้ำยทะเบียน (จำกรูปที่2.1) และเร่ิมท ำกำรกวำดตรวจทีละ
แถวถ้ำจ ำนวนจุดภำพที่มีค่ำน้อยกว่ำจุดเร่ิมเปลี่ยนซึ่งมีจ ำนวนมำกกว่ำ  20 จุดจะถือว่ำแถวนั้นเป็น
ขอบเขตบนของกลุ่มตัวอักษร เนื่องจำกเป็นบริเวณที่มีสีขำวและมีกำรเปลี่ยนแปลงน้อยมำกแต่ถ้ำ
ไม่ใช่จะท ำกำรกวำดตรวจจำกมุมซ้ำยบนลงมำแต่ในท ำนองเดียวกันกำรหำขอบเขตล่ำง ก็สำมำรถ
เร่ิมหำได้จำกกำรก ำหนดระยะที่ 2 ใน 3 ของควำมสูงของป้ำยทะเบียนรถยนต์ แล้วท ำกำรกรำด
ตรวจแต่ละแถวขึ้นมำจนเจอส่วนล่ำงของกลุ่มตัวอักษรโดยใช้เงื่อนไขเดียวกันกับกำรหำขอบเขต
บน 
 

 
 

รูปที่  2.2  กำรหำขอบเขตบน และล่ำงของกลุ่มตัวอักษร 
 

    จำกนั้นจะท ำกำรแบ่งแยกตัวอักษร (Segmentation) ดังรูปที่ 2.3 เพื่อให้ง่ำยต่อกำรรู้จ ำ
โดยใช้หลักกำรไล่ทีละหลักเพื่อหำบริเวณสีขำวต่อเนื่องที่อยู่ระหว่ำงตัวอักษรซึ่งจะใช้ค่ำจุดเร่ิม
เปลี่ยนที่ต่ำงไปจำกค่ำจุดเร่ิมเปลี่ยนเดิมที่ใช้ในกำรหำขอบเขตของกลุ่มตัวอักษร 
 

 
 

รูปที่  2.3  ป้ำยทะเบียนที่ท ำกำรแยกตัวอักษรแล้ว 
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    ขั้นตอนวิธีกำรรู้จ ำ จะใช้วิธีกำรตัดและจ ำแนกโดยมีหลักกำรคือ กำรตัดหรือกำรกวำด
ตรวจไปตำมแถวหรือหลัก เพื่อหำจุดขอบหรือจุดบ่งชี้ที่มีกำรเปลี่ยนแปลงควำมเข้มอย่ำงชัดเจนดัง
รูปที่ 2.4 และพยำยำมจ ำแนกเป็นกลุ่มตัวอักษรที่มีควำมน่ำจะเป็นสูง 
 

 
 

รูปที่  2.4  จุดบ่งชี้ที่ได้ในแถวตัดทั้งสำม 
 
    เมื่อได้จุดบ่งชี้จะน ำข้อมูลของแต่ละจุดบ่งชี้ไปเก็บในลักษณะ โครงสร้ำงข้อมูลแบบ 
Linked list เน่ืองจำกมีจุดบ่งชี้หลำยจุดและต่อกัน 
 

 
 

รูปที่  2.5  ป้ำยทะเบียนที่สำมำรถรู้จ ำได้ถูกต้อง 
 

 2.1.5 กำรอ่ำนป้ำยทะเบียนรถยนต์ไทยอัตโนมัติในเวลำจริง 
    นำยมนัญญำแสงวัฒนะชัยนำยชเนษฎ์ศิริบูรพำรัตน์และนำยวุฒิพงศ์อำรีกุล ได้จัดท ำ
โครงงำนเร่ืองกำรอ่ำนป้ำยทะเบียนรถยนต์ไทยอัตโนมัติในเวลำจริง [5] สำมำรถท ำงำนในเวลำจริง 
พร้อมกับกำรล ำดับภำพวีดีทัศน์ผลกำรทดสอบในกำรท ำงำน ในเวลำจริง ไม่สำมำรถควบคุม
สภำพแวดล้อมต่ำงๆได้ ท ำให้ผลกำรหำต ำแหน่งป้ำยทะเบียน รวมทั้งอ่ำนป้ำยทะเบียนได้ถูกต้องทุก
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ตัวอักษรคิดเป็นเพียง 1.13% ในขณะที่ทดสอบแบบใช้ภำพนิ่ง ไม่ใช่เวลำจริง จะได้ผลถูกต้อง
สมบูรณ์ถึง 71.76% ปัญหำดังกล่ำวอำจเกิดเนื่องมำจำก ควำมคมชัดของอักขระ ซึ่งจะลดลงเมื่อรถมี
กำรเคลื่อนที่ดังนั้นภำพที่ถ่ำยได้เป็นต้นแบบที่ใช้ในกำรประมวลผลภำพนั้น จะต้องมีควำมคมชัด
พอสมควรจึงจะสำมำรถแยกแยะป้ำยทะเบียนออกจำกสิ่งแวดล้อมได้ดีกว่ำปัญหำดังกล่ำวนั้น 
เกิดขึ้นในส่วนของกำรหำต ำแหน่งป้ำยทะเบียน คือกำรที่บริเวณป้ำยมีควำมคมชัดน้อยกว่ำ
สิ่งแวดล้อมภำยในภำพจึงท ำให้เกิดกำรตัดสินใจผิดพลำด 
 2.1.6 กำรแบ่งส่วนตัวอักษรป้ำยทะเบียนไทยโดยใช้เทคนิคกำรสร้ำงภำพไดนำมิคเรนจ์กว้ำง 
    นำยประณต  คชกูล และนำยวัชระ  ฉัตรวิริยะ ได้ท ำโครงงำนเร่ืองกำรแบ่งส่วนตัว
อักษรป้ำยทะเบียนไทยโดยใช้เทคนิคกำรสร้ำงภำพไดนำมิคเรนจ์กว้ำง [6] เทคนิคของกำรสร้ำงภำพ
ไดนำมิคเรนจ์กว้ำง สำมำรถช่วยในกำรลดปัญหำปริมำณกำรรับแสงที่ไม่สมดุลกับสภำพแสงจริง 
จำกกำรตัดแบ่งส่วนตัวอักษรป้ำยทะเบียน ซึ่งปัญหำด้ำนสภำพแสงที่ไม่สมดุลนี้  จะท ำให้
รำยละเอียดควำมคมชัดของภำพถ่ำยป้ำยทะเบียนนั้นลดลง Algorithm ของเทคนิคกำรสร้ำงภำพได
นำมิคเรนจ์กว้ำงนี้ จึงน ำมำใช้ส ำหรับกำรแบ่งส่วนตัวอักษรป้ำยทะเบียนที่สำมำรถช่วยท ำกำรกู้คืน
รำยละเอียดของภำพ ในบริเวณที่มีปริมำณกำรรับแสงสูงเกินไปหรือต่ ำเกินไป ให้กลับมำได้ส ำหรับ
ภำพรวมของ Algorithm กำรท ำงำน คือ มีชุดภำพหลำยค่ำปริมำณรับแสง ซึ่งจะส่งต่อกำรท ำงำนให้
เทคนิคกำรสร้ำงภำพไดนำมิคเรนจ์กว้ำง และเตรียมภำพถ่ำยนั้น ไปแปลงเป็นไบนำร่ี(ด ำ-ขำว) แล้ว
ท ำกำรแบ่งส่วนตัวอักษรของป้ำยทะเบียน ก็จะแสดงผลภำพตัวอักษรป้ำยทะเบียนที่มีควำมชัดเจน 
อย่ำงไรก็ตำม ในกรณีที่แผ่นป้ำยทะเบียนมีสภำพสกปรก หรือตัวเลขหรือตัวอักษรหลุดลอก ก็ยัง
เป็นผลท ำให้ประสิทธิภำพของ Algorithm ของกำรท ำงำนลดลง 
 2.1.7 ระบบควบคุมกำรเข้ำออกอัตโนมัติรถยนต์โดยตรวจสอบสีและป้ำยทะเบียนรถยนต์ 
    นำยจิระพงศ์  วงค์ปิน นำยชัชพล  นุโยค และนำยธีรนัย  ลีลำวรรณกุลศิริ ได้ท ำ
โครงงำนเร่ืองระบบควบคุมกำรเข้ำออกอัตโนมัติรถยนต์โดยตรวจสอบสีและป้ำยทะเบียนรถยนต์
[7] มีกำรใช้กำรประมวลผลภำพเข้ำมำเกี่ยวข้องในด้ำนของกำรตรวจสอบสีและป้ำยทะเบียนรถยนต์
ด้วย ทั้งนี้จำกโครงกำรนั้น ได้ใช้อุปกรณ์ตรวจจับภำพเป็นกล้อง ซึ่งมีหลักในกำรวำงกล้องให้ตั้ง
ฉำกกับป้ำยทะเบียน และให้ต ำแหน่งของกล้องนั้น อยู่ ณ จุดกึ่งกลำงของป้ำยทะเบียนด้วย ท ำให้
กำรจับภำพป้ำยทะเบียนนั้น เหมำะสมต่อกำรน ำไปประมวลผลมำกที่สุด โดยกำรใช้หลักกำร
ประมวลผลภำพ เพื่อแปลงสัญญำณภำพ ให้เป็นข้อมูล แล้วน ำข้อมูลนั้น ไปท ำกำรเปรียบเทียบกับ
ข้อมูลในระบบจัดเก็บฐำนข้อมูล ในลักษณะของกำรแสดงผลนั้น จะมีโปรแกรมแสดงผล เพื่อใช้ใน
กำรติดต่อกับผู้ใช้ด้วย ซึ่งง่ำยต่อกำรใช้งำน โดยถ้ำกำรตรวจสอบป้ำยทะเบียนรถยนต์ มีข้อมูลจำก
กำรประมวลผลภำพตรงกับข้อมูลในฐำนข้อมูล ก็จะมีกำรแสดงผลค ำว่ำ “ผ่ำน” พร้อมทั้งชื่อ-สกุล สี
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ของรถ รวมไปถึงเวลำกำรเข้ำและกำรออก แต่ถ้ำกำรตรวจสอบป้ำยทะเบียนรถยนต์ มีข้อมูลจำกกำร
ประมวลผลภำพไม่ตรงกับข้อมูลในฐำนข้อมูล ก็จะมีกำรแสดงผลค ำว่ำ “ไม่ผ่ำน” และไม่แสดง
รำยละเอียดข้อมูลอ่ืนๆแต่อย่ำงใด นอกจำกเวลำกำรเข้ำ จำกปัญหำของโครงกำรนี้ จะพบจำก
ต ำแหน่งภำพที่อยู่ในโปรแกรมกำรประมวลผล ถ้ำหำกภำพป้ำยทะเบียนรถยนต์นั้น อยู่ด้ำนขอบบน 
โปรแกรมจะไม่สำมำรถประมวลผลได้ นอกจำกภำพป้ำยทะเบียนรถยนต์อยู่ขอบล่ำง ถึงจะเป็นขอบ
ล่ำงซ้ำยหรือขอบล่ำงขวำ โปรแกรมถึงจะสำมำรถประมวลผลได้ อีกทั้งในโครงกำรไม่ได้ระบุถึง
อุปกรณ์ที่ใช้ควบคุมกำรเข้ำ-ออกของรถยนต์ไว้ด้วย 
 
2.2 ทฤษฎีประมวลผลภาพ (Image processing) 
 กำรประมวลผลภำพ เรียกอีกอย่ำงหนึ่งว่ำ Image processing หมำยถึง กำรเรียกใช้ขั้นตอน
หรือกรรมวิธีใดๆ มำกระท ำกับภำพ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อปรับปรุงคุณภำพ ให้ได้ภำพใหม่ที่มี
คุณสมบัติตำมต้องกำร โดยทั่วไปแล้ววัตถุประสงค์ของ Image processing คือ 
  2.2.1 Image processing (Image in image out) 
     เป็นขั้นตอนหรือวิธีที่มีกำรใช้กระบวนกำรทำงกำรประมวลผลภำพเพื่อท ำให้ได้
ภำพออกมำอย่ำงสมบูรณ์เช่นกำรตกแต่งภำพด้วยโปรแกรม Photoshop เป็นต้น 
  2.2.2 Image analysis (Image in measurements out) 
     เป็นขั้นตอนหรือวิธีที่มีกำรใช้กระบวนกำรทำงกำรประมวลภำพ เพื่อท ำให้ได้ค่ำ
กำรวัดออกมำ เช่นกำรวัดขนำดในงำนอุตสำหกรรมเป็นต้น 
  2.2.3 Image understanding (Image in high-level description out) 
     เป็นขั้นตอนหรือวิธีที่มีกำรใช้กระบวนกำรทำงกำรประมวลผลภำพเพื่อให้ได้
ผลลัพธ์ออกมำเป็นควำมหมำย และควำมหมำยนั้นสำมำรถที่จะท ำให้เกิดประโยชน์ สำมำรถน ำมำ
ประยุกต์ใช้ต่อได้ตัวอย่ำงเช่น กำรรู้จ ำหรือกำรจดจ ำตัวอักษร (Optical Character Recognition : 
OCR) เป็นต้น 
 รูปแบบในกำรประมวลผลภำพสำมำรถแบ่งออกได้เป็น 2 ระดับคือกำรประมวลผลภำพใน
ระดับต่ ำ (Low-level image processing) และกำรประมวลผลภำพในระดับสูง (High-level image 
processing) 
 
2.3 ทฤษฎีของ Gray scale 
 สีในโทนสีเทำ ( Gray scale ) จะมีค่ำแม่สีของแสงสีแดง เขียว และน้ ำเงินเป็นค่ำเดียวกัน เช่น
สีเทำอ่อน  ซึ่งมีค่ำแบบ 24 บิต (True color) เป็น 0xc3c3c3 จะเห็นว่ำเกิดจำกกำรรวมกันของแม่สีที่
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มีค่ำ  0xc3  ซึ่งเป็นค่ำสีเดียวกันทุกแม่สี  ปัญหำคือ จะท ำอย่ำงไรที่จะท ำให้เกิดกำรรวมตัวกันของ
แม่สีที่มีค่ำต่ำงๆซึ่งไม่จ ำเป็นต้องเท่ำกัน  ให้กลำยเป็นค่ำที่เท่ำกัน ซึ่งอำจจะท ำได้โดยกำรน ำค่ำของ
แสงสีแต่ละสีมำรวมกันแล้วหำรสำม หรือกำรน ำค่ำของแสงสีแต่ละสีมำหำค่ำเฉลี่ย  ซึ่งหำกท ำโดย
วิธีนี้อำจท ำให้เกิดปัญหำได้คือ  ถ้ำค่ำของแม่สีใดมีค่ำมำกว่ำสีอ่ืนมำกๆ  จะท ำให้ค่ำเฉลี่ยของสีหนัก
ไปทำงค่ำนั้น ซึ่งจะท ำให้สีเทำที่ได้ดูอ่อนเกินไป ดังรูปที่ 2.6 มีผลท ำให้ภำพทั้งภำพมีโทนสีที่
ผิดเพี้ยนไปได้  ดังนั้นเรำต้องค ำนึงถึงควำมสว่ำง (Brightness) ของแม่สีซึ่งก็คือแม่สีแต่ละสีเมื่อวัด
ค่ำของแม่สีที่เท่ำกันจะมีควำมสว่ำงไม่เท่ำกัน 
 

 
 

รูปที่  2.6  แสดงกำรเปรียบเทียบควำมสว่ำงของแต่ละเฉดสี 
 

 แสงสีแดงจะมีควำมสว่ำงน้อยกว่ำแสงสีเขียว แต่มำกกว่ำแสงสีน้ ำเงิน แสงสีเขียวมีควำม
สว่ำงมำกที่สุด ส ำหรับแสงสีน้ ำเงินมีควำมสว่ำงน้อยที่สุด เพื่อให้ภำพที่มีสีที่ใกล้เคียงกับต้นฉบับ
มำกที่สุด กำรน ำค่ำของแม่สีแต่ละสีมำรวมกันหรือผสมกันให้เป็นสีเทำ เรำจะต้องดึงค่ำมำตำมควำม
สว่ำงของแต่ละแม่สี เช่น สีเขียวก็จะดึงควำมสว่ำงมำมำกกว่ำสีอ่ืน สีน้ ำเงินจะดึงควำมสว่ำงมำน้อย
กว่ำสีอ่ืน  เพรำะสีน้ ำเงินมีควำมสว่ำงน้อยที่สุดส่วนสีแดงจะดึงควำมสว่ำงมำพอประมำณ เป็นต้น 
แล้วจึงน ำมำรวมกันจะได้ค่ำของสีเทำที่ต้องกำร มำตรฐำนของเปอร์เซ็นต์กำรดึงค่ำสีตำมควำมสว่ำง
ของแม่สีที่นิยมใช้กันนั้นจะใช้วิธีดึงค่ำของสีแดง 29.9% สีเขียว 58.7% และสีน้ ำเงิน 11.4% 
 
2.4 ทฤษฎีภาพขาว-ด า (Binary image) 
 รูปภำพขำว-ด ำ คือ รูปภำพที่ประกอบด้วยสีเฉพำะสีขำวและสีด ำ ใน  Digital images ภำพจะ
อยู่ในรูปของแผ่นตำรำง โดยแต่ละช่องจะเป็นส่วนหนึ่งของภำพหรืออักษร เรียกแต่ละจุดหรือช่อง
นั้นว่ำพิกเซลแต่ละพิกเซลจะถูกก ำหนดให้มีระดับของควำมเข้ม (สีด ำและสีขำว) ซึ่งแสดงให้อยู่ใน
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รูปของรหัส Binary (0 และ 1) แต่ละ pixel ก็จะแทนด้วย Binary digital (bits) จะถูกเก็บเป็นล ำดับ
ในคอมพิวเตอร์ โดยส่วนใหญ่แล้วคอมพิวเตอร์สำมำรถวิเครำะห์ข้อมูลจำกรูปภำพขำวด ำได้ง่ำยกว่ำ
รูปภำพแบบอื่นๆ เน่ืองจำกรูปภำพขำวด ำมีค่ำข้อมูลของสีเพียง 2 ค่ำซึ่งแทนด้วยค่ำ 0, 1 หรือ 0, 255 
โดยที่ 0 แทนสีด ำ และ 1 หรือ 255 แทนสีขำว ดังรูปที่ 2.7 
 

 
 

รูปที่  2.7  แสดงแต่ละ pixel ที่ถูกก ำหนดให้มีค่ำ 0 (สีด ำ) และ 1 (สีขำว) 
 

2.5 การแปลงภาพสีให้เป็นภาพขาว-ด า (Thresholding) 
 Thresholdingเป็นเทคนิคที่ถูกใช้หลำกหลำยในหลำยกระบวนกำร Image processing ซึ่งเป็น
กระบวนกำรแปลงภำพสีให้มีกำรแสดงผลได้แค่ 2 ระดับ คือ ขำว และด ำซึ่งจะแปลงข้อมูลภำพให้
เป็นภำพ Binary (Binary image) โดยมีกระบวนกำรแปลงภำพที่มีควำมเข้มหลำยระดับ (Multilevel 
image) ให้เป็นภำพที่มีควำมเข้มเพียง 2 ระดับ หรือ 1 บิต (bit) คือ 0 และ 1 โดยที่ 0 แทนจุดที่มี
ภำพสีด ำ และ 1 แทนด้วยจุดที่มีภำพสีขำว โดยจะก ำหนดให้พิกเซลที่มีค่ำต่ ำกว่ำค่ำ Threshold  เป็น
ค่ำค่ำหนึ่ง และมีค่ำสูงกว่ำเป็นค่ำอีกค่ำหนึ่งซึ่ง Image threshold ถือเป็น Segmentation อย่ำงหนึ่ง 
 Thresholding technique คือกำรพิจำรณำจุด pixel ในภำพว่ำจุดใดควรจะเป็นจุดขำว หรือจุด
ใดควรจะเป็นจุดที่มีค่ำเท่ำกับ 1 โดยจะท ำกำรเปรียบเทียบค่ำควำมเข้มของแสงของแต่ละ pixel 
(f(x,y)) กับค่ำคงที่ที่เรียกว่ำ Threshold (Threshold value) เทคนิคนี้นิยมใช้กันมำกในกรณีที่ควำม
แตกต่ำงระหว่ำงวัตถุ (Object) และพื้นหลัง (Background) ซึ่งเป็นลักษณะเดียวกับสีขำวของป้ำย
ทะเบียน และสีด ำของตัวอักษรบนป้ำยทะเบียนรถยนต์ ค่ำ pixel ในภำพที่มีค่ำน้อยกว่ำค่ำ 
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Threshold จะถูกก ำหนดเป็น 0 (จุดด ำ) และถ้ำค่ำของ pixel ใด ๆ ในภำพมีค่ำมำกกว่ำหรือเท่ำกับค่ำ 
Threshold จะถูกก ำหนดให้เป็น 1 (จุดขำว) ดังตัวอย่ำงรูปที่ 2.8 และรูปที่ 2.9 
 

 
 

รูปที่  2.8  แสดงภำพก่อนกำรท ำ Thresholding 
 

 
 

รูปที่  2.9  แสดงภำพหลังกำรท ำ Thresholding 
 
 ในกำรท ำภำพ Binary โดยกำรท ำ Thresholdingให้ได้ภำพดีและคมชัด ต้องเกิดจำกกำรเลือก
ค่ำ Threshold ที่ถูกต้องและเหมำะสม ถ้ำเลือกค่ำ Threshold ไม่เหมำะสม เช่น ค่ำ Threshold ที่มำก
หรือน้อยจนเกินไป ภำพที่ได้จะขำดควำมคมชัดหรืออำจท ำให้รำยละเอียดของภำพขำดหำยไป หรือ
ภำพที่ได้อำจจะมืดเกินไป หรือสว่ำงเกินไป หรืออำจจะเป็นภำพที่มีสิ่งรบกวน (Noise) เกิดขึ้น ท ำ
ให้ภำพผลลัพธ์ที่ได้ไม่ชัดเจน 
 
2.6 ทฤษฎีการหาขอบภาพ 
 กำรหำขอบภำพคือกำรตรวจสอบว่ำเส้นขอบลำกผ่ำนหรือใกล้เคียงกับจุดใด โดยวัดจำกกำร
เปลี่ยนแปลงของควำมเข้มในต ำแหน่งที่ใกล้เคียงกับจุดดังกล่ำว ซึ่งวิธีกำรหำขอบนั้นมีด้วยกันหลำย
วิธี แต่อย่ำงไรก็ตำม สำมำรถแบ่งออกได้เป็น 2 กลุ่มหลัก คือ Gradient method และ Laplacian 
methodส ำหรับตัวโครงงำนระบบที่ระบบจ ำลองที่จอดรถยนต์ด้วยกำรประมวลผลภำพนี้ จะเลือกใช้
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วิธี Canny หนึ่งในกลุ่มของ Gradient method ในกำรทดสอบหำขอบภำพ เนื่องจำกวิธี Canny มีกำร
ใช้ Gaussian filter ก่อนกำรหำขอบภำพ จึงท ำให้สำมำรถควบคุมระดับควำมละเอียดของขอบภำพที่
ต้องกำร อีกทั้งสำมำรถลดสัญญำณรบกวนและสำมำรถตัดขั้นตอนกำรประมวลผลภำพในเบื้องต้น
ได้ประโยชน์ในกำรใช้งำนวิธี Canny คือ กำรให้รำยละเอียดขอบภำพภำยในวัตถุ ท ำได้ดีที่สุดและ
สำมำรถใช้ได้กับกรณีที่ควำมแตกต่ำงของสีมีน้อย เมื่อเทียบกับวิธีอ่ืนๆ ส ำหรับขั้นตอนกำรหำ
ขอบภำพ โดยวิธีของ Canny จะประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังรูปที่ 2.10 
 

Smoothing With 

Gaussian Filter 

Gradient 
Calculation

Nonmaxima 
Suppression

Thresholding
 

 
รูปที่  2.10  ขั้นตอนของ Canny edge detection algorithm 

 
 2.6.1 Smoothing 
   ในขั้นตอนแรกของกำรหำขอบภำพโดยกำร Smoothing นี้ จะต้องก ำจัดสัญญำณ
รบกวนออกก่อน โดยใช้ Gaussian filter ซึ่งสำมำรถค ำนวณได้จำกกำรใช้กรอบ (Mask) ขนำดเล็ก 
ขนำดของ Gaussian mask นี้ หำกมีขนำดกว้ำงจะมีผลท ำให้ลดสัญญำณรบกวนได้มำก แต่ถ้ำกว้ำง
มำกเกินไป จะมีผลท ำให้ขอบภำพย่อยๆ ที่เป็นส่วนรำยละเอียดนั้นหำยไปส ำหรับกำรค ำนวณหำ
ภำพที่ได้จำกกำรใช้ Gaussian filter เป็นดังสมกำรที่ 2.1 
 

S[i,j] = G[i,j,σ] * I[i,j]     (2.1) 
 

  โดยก ำหนดให้ 
  I[i,j]  เป็นภำพที่ต้องกำรหำขอบ 
  G[i,j,σ] เป็น Gaussian smoothing filter 
  σ  เป็น Spread of the gaussian (ควบคุมระดับของกำร Smoothing) 
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 2.6.2 Gradient calculation 
  เมื่อได้ผลลัพธ์จำกขั้นตอนแรกแล้ว ให้น ำค่ำ S[i,j] หรือ Smoothing image มำสร้ำง x, 
y Partial derivative คือ P[i,j] หรือ Q[i,j] ดังสมกำรที่ 2.2 และ 2.3 
 
   P[i,j] ≈ (S[i,j+1] – S[i,j] + S[i+1,j+1] - S[i+1,j]) / 2 (2.2) 
   Q[i,j] ≈ (S[i,j] – S[i+1,j] + S[i,j+1] - S[i+1,j+1]) / 2 (2.3) 
 
  หลังจำกนั้นน ำค่ำ x,y Partial derivative มำท ำกำรค ำนวณด้วยสูตรมำตรฐำนส ำหรับ
กำรแปลงรูปแบบจำก Rectangular เป็น Polar เพื่อหำขนำดและทิศทำงของ Gradient ตำมสมกำรที่
2.4 
 

]),[],,[arctan(],[ jiPjiQji      (2.4) 

  สำมำรถหำค่ำมุม   ออกมำได้ เมื่อแทนค่ำในตัวแปรฟังก์ชั่น arctan(x,y) 
 2.6.3 Nonmaxima suppression 
  ส ำหรับกำรหำขอบภำพ ด้วยวิธี Canny นั้น จุดที่ถือเป็นเส้นขอบได้นั้น ต้องเป็นจุดที่
ให้ค่ำสูงสุดเฉพำะที่และเป็นทิศทำงเดียวกับ Gradient ด้วย ซึ่งด้วยวิธีดังกล่ำวนี้ ท ำให้ได้ขอบภำพที่
บำงเพียง 1 พิกเซล ภำพที่ได้หลังจำกกำรท ำ Nonmaxima suppression จะให้ค่ำเป็นศูนย์ในทุกจุด 
ยกเว้นจุดที่เป็น Local maxima points ซึ่งจะยังคงค่ำเดิมไว้ 
 2.6.4 Thresholding 
  ถึงแม้ภำพที่ได้จะผ่ำนกำร Smoothing ในขั้นตอนแรกแล้วก็ตำม แต่ภำพดังกล่ำวนั้น 
อำจจะยังมีเส้นขอบภำพที่ไม่ใช่ขอบภำพโดยแท้จริงปรำกฏอยู่ เนื่องจำกสัญญำณรบกวนหรือ
ลักษณะของวัตถุภำยในภำพ เป็นพื้นผิวที่มีลวดลำยหรือมีรำยละเอียดภำยในภำพมำก ดังนั้นเพื่อลด
ปัญหำดังกล่ำว จึงได้มีกำรก ำหนดค่ำ Threshold ขึ้นมำ 2 ค่ำ คือ High threshold (T1) และ Low 
threshold (T2) โดยพิกเซลที่มีค่ำมำกกว่ำ T1 จะถูกปรับเป็น 1 (เป็นพิกเซลที่เป็นขอบภำพ) แต่ถ้ำ
พิกเซลที่มีค่ำน้อยกว่ำ T2 จะถูกปรับเป็น 0 ส่วนค่ำที่อยู่ระหว่ำงค่ำ Threshold ทั้งสอง กำรปรับค่ำ 0 
หรือ 1 นั้น ขึ้นอยู่กับพิกเซลที่อยู่รอบข้ำง หำกพบว่ำพิกเซลที่อยู่รอบข้ำงของพิกเซลที่เป็นขอบภำพ 
(ค่ำ > T1)มีค่ำมำกกว่ำ T2 แล้ว จะปรับพิกเซลดังกล่ำวให้มีค่ำเป็น 1 และถือเป็นสมำชิกหนึ่งใน
ขอบภำพด้วยเช่นกัน 
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2.7 ทฤษฎี Template matching 
 เป็นกำรหำควำมเหมือน(หรือควำมแตกต่ำง) ของภำพ โดยกำรท ำ Template matching นี้ จะ
เป็นเพียงสมกำรหนึ่ง ในกำรตัดสินว่ำเหมำะที่จะน ำไปใช้เปรียบเทียบกับข้อมูลภำพหรือไม่ ปัญหำ
ของกำรน ำไปใช้ คือ ต้องเลือก Template ที่ดีที่สุดไปท ำกำรเปรียบเทียบ ส ำหรับวิธีกำร Template 
matching จะยอมรับได้เมื่อมีข้อมูลที่ตรงตำมข้อก ำหนดทั้งเร่ืองขนำดและลักษณะของกำรวำงของ
รูปตัวอักษรต้องตรงกับ Template รวมไปถึงระดับจุดสีเทำด้วย  ซึ่งไม่เหมำะส ำหรับตัวอักษรที่มี
ควำมหลำกหลำยของข้อมูลและมีสัญญำณรบกวนอยู่ในภำพ อีกทั้งต้องท ำกำรเปรียบเทียบกับ 
Template ทุกตัวที่มี ท ำให้สูญเสียเวลำในกำรค ำนวณค่อนข้ำงมำก แต่เนื่องจำกเป็นวิธีในกำร
เปรียบเทียบ Template ที่ง่ำยที่สุด รวมไปถึงกำรให้ควำมเข้ำใจต่อกำรท ำงำนมำกที่สุด ส ำหรับ
โครงงำนนี้ จึงได้น ำวิธี Template matching มำใช้งำนเป็นส่วนหลักของโปรแกรมในกำร
เปรียบเทียบภำพป้ำยทะเบียนรถยนต์ 
 
2.8 ทฤษฎีของอินฟราเรดเซ็นเซอร ์
 ในกำรท ำงำนของอินฟรำเรดเซ็นเซอร์จะมีตัวส่งที่ท ำกำรส่งคลื่นอินฟรำเรดออกมำตลอด 
เวลำ และเมื่อกระทบกับวัตถุก็จะมีกำรสะท้อนกลับของสัญญำณไปยังตัวรับหรือโฟโต้ไดโอด แต่
ขนำดควำมแรงของสัญญำณที่สะท้อนกลับนั้นจะขึ้นอยู่กับสีผิวของวัตถุ โดยในพื้นผิวที่มีสีทึบ เช่น 
สีด ำ จะมีกำรสะท้อนกลับของสัญญำณน้อยมำก ส่วนสีที่ควำมสว่ำง เช่น สีขำว จะมีกำรสะท้อน
สัญญำณได้ดี จำกคุณสมบัติดังกล่ำว จึงสำมำรถแยกควำมแตกต่ำงของสีได้ เซ็นเซอร์ตรวจจับสีถูก
ออกแบบให้สถำนะเอำท์พุทมีกำรเปลี่ยนแปลงตำมกำรสะท้อนของสัญญำณอินฟรำเรดดังนี้ เมื่อมี
กำรสะท้อน (พื้นผิวสีขำว) ที่ขำสัญญำณเอำท์พุทจะมีลอจิกเท่ำกับ “1” และเมื่อไม่มีกำรสะท้อน 
(พื้นผิวสีด ำ) ที่ขำสัญญำณเอำท์พุทจะมีลอจิกเท่ำกับ “0” 
 
2.9 PHP Hypertext Preprocessor 
 PHP เป็นโปรแกรมระบบเปิดส ำหรับกำรพัฒนำโปรแกรมประยุกต์อินเตอร์เน็ตด้ำนแม่ข่ำย 
PHP เร่ิมต้นพัฒนำประมำณปี 2537 โดย Rasmuslerdorf เดิม PHP ย่อมำจำก Personal Home Page 
หลังจำกกำรเสนอออกมำได้ 1 ปี PHP ได้รับควำมนิยมอย่ำงสูง จนถึงปี 2540 เวอร์ชัน 2 ได้เผยแพร่
พร้อมกับฟังก์ชันกำรท ำงำนมำกขึ้น ปี 2541 PHP 3.0 ได้รับกำรเผยแพร่ด้วยกำรเขียนค ำสั่งหลักใหม่
และมีผู้ร่วมกำรพัฒนำเพิ่มขึ้นอีก 2 คน คือ Zeevsuraski และ Andigutmans เป้ำหมำยอยู่ที่รองรับ
กำรขยำยตัวอย่ำงกว้ำงขวำงและกำรสร้ำงโปรแกรมประยุกต์ซับซ้อนบนเว็บ ในปี 2543 ได้เผยแพร่
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เวอร์ชัน 4.0 ออกมำบนพื้นฐำนของเทคโนโลยีใหม่ Zend engine และในปี 2547 เวอร์ชัน 5.0 ได้รับ
กำรเผยแพร่และเปลี่ยนควำมหมำยเป็น PHP Hypertext preprocessor  
 จำกกำรส ำรวจของ Netcraft ในปี 2549 มีโดเมนใช้ PHP ประมำณ 20 ล้ำนโดเมน PHP เป็น
ผลิตภัณฑ์ Open source ที่สำมำรถน ำใช้ แก้ไข และกระจำยใหม่โดยไม่เสียค่ำลิขสิทธิ์ 
  
2.10 PHP เบื้องต้น 
 PHP เป็นภำษำตัวแปลสคริปต์ หมำยควำมว่ำ Language engine เรียกใช้สคริปต์ที่เขียนขึ้น
โดยไม่มีขั้นตอนกลำงในกำรคอมไพล์หรือไปเป็นรูปแบบไบนำรีสคริปต์ส่วนใหญ่ที่ใช้สร้ำง
โปรแกรมประยุกต์เว็บอยู่ในที่เดียวกับไฟล์ HTML ตำมปกติไฟล์เก็บสคริปต์จะเก็บเป็นนำมสกุล 
.php ถึงแม้ว่ำบุคคลทั่วไปจะใช้นำมสกุลเก่ำคือ .php3 และ .phtml พื้นที่เก็บไฟล์เหล่ำนี้จะขึ้นกับ 
กำรตั้งค่ำคอนฟิกให้แม่ข่ำยเว็บส่งผ่ำนไฟล์เหล่ำนี้ไปยังตัวแปร PHP พื้นที่จัดเก็บไฟล์หรือเอกสำรนี้
ได้รับอ้ำงถึงในฐำนะ Document root 
 2.10.1 กำรใช้ PHP Tag  
   PHP Tag ตำมตัวอย่ำง เร่ิมต้นด้วย < ? และปิดด้วย ? > คล้ำยกับ HTML Tag เพรำะ
เร่ิมต้นด้วยเคร่ืองหมำยน้อยกว่ำ (<) และปิดด้วยเคร่ืองหมำยมำกกว่ำ  (>) สัญลักษณ์เหล่ำนี้ 
เรียกว่ำ PHP Tag ที่บอกแม่ข่ำยเว็บกำรเร่ิมต้นและสิ้นสุดค ำสั่ง PHP ข้อควำมระหว่ำง tag จะได้รับ
กำรแปลในฐำนะ PHP ข้อควำมภำยนอก Tag เหล่ำนี้ได้รับกำรปฏิบัติเหมือน HTML ปกติ PHP 
Tag ยอมให้หลีกจำก HTML 

1) รูปแบบ PHP tag 4 แบบ แต่ละแบบของค ำสั่งอย่ำงเหมือนกัน 
 รูปแบบย่อ (Short style) 

<?  echo "<h1>พูนพนำ</h1>";?> 
รูปแบบนี้เป็นรูปแบบง่ำยที่สุดและเป็นไปตำมมำตรฐำนกำรประมวลผล 
SGML (Standard generalized markup language) กำรใช้ tag ประเภทนี้ต้องให้
ใช้ short tag ในไฟล์คอนฟิก php.ini ที่ค ำสั่ง short_open_tag ให้เป็น enable แต่
ไม่แนะน ำเนื่องจำกไม่เป็นไปตำมมำตรฐำน XHTML และมำตรฐำนส่วนขยำย
เช่น PEAR 

 รูปแบบ XML 
<?php echo "<h1>พูนพนำ</h1>";?> 
tagรูปแบบนี้สำมำรถใช้กับเอกสำร XML (Extensible  markup  language)  ถ้ำ
วำงแผนให้ท ำงำนกับ XML ต้องใช้รูปแบบนี้ 
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 รูปแบบ SCRIPT 
< SCRIPT LANGUAGE='php'> echo "<h1>พูนพนำ</h1>"; </SCRIPT> 
tagรูปแบบนี้ยำวที่สุดและอำจจะคุ้นเคยถ้ำเคยใช้ Javascript หรือ VBscript 

 รูปแบบ ASP 
<% echo "<h1>พูนพนำ</h1>"; %> 
tagรูปแบบนี้เหมือนกับ Active Server Pages (ASP) สำมำรถใช้ได้ถ้ำตั้งค่ำคอน
ฟิกค ำสั่ง ASP_tagsให้เป็น enable 

2) ประโยคค ำสั่ง PHP ใช้บอกตัวแปล PHP ให้ท ำงำน โดยให้อยู่ระหว่ำง tag เปิดและ
ปิดตัวอย่ำงนี้ใช้ประโยคค ำสั่งแบบหนึ่ง echo "<p>พูนพนำ</p>"; 
   ค ำสั่ง echo ตำมตัวอย่ำงเป็นกำรพิมพ์ข้อมูลเมื่อส่งไปที่ Browser สำมำรถมองเห็น
ผลลัพธ์ของข้อควำม  "พูนพนำ" ปรำกฏใน Browser 
   ที่ท้ำยประโยคค ำสั่ง echo มี Semicolon(;) เคร่ืองหมำยนี้ใช้แยกประโยคค ำสั่งใน 
PHP เหมือนกับจุด (.) ที่ใช้แยกประโยคในภำษำอังกฤษ ถ้ำเคยเขียนโปรแกรมด้วย C หรือ Java จะ
มีควำมคุ้นเคยกับกำรใช้ semicolon 

3) ตัวอักษรช่องว่ำง Whitespace เช่น บรรทัดใหม่ (Carriage returns),  space และ 
tab รู้จักในชื่อ whitespace ตัวอักษรนี้ไม่ได้รับควำมสนใจจำก PHP และ HTML ให้พิจำรณำ 2 
ค ำสั่ง HTML จำกรูปที่ 2.11 
 

<h1>พูนพนำ ยินดีต้อนรับ</h1><p>วันน้ี ท่ำนต้องกำรซื้อสินค้ำอะไร?</p> 

และ 
<h1>พูนพนำ  ยินดีต้อนรับ</h1> 
<p>วันน้ี ท่ำนต้องกำรซื้อสินค้ำอะไร? </p> 

 
รูปที่  2.11  ตัวอย่ำงช่องว่ำง Whitespace 

 
ค ำสั่ง HTML 2 ชุดสร้ำงผลลัพธ์เหมือนกัน เพรำะค ำสั่งนี้ปรำกฏใน Browser อย่ำงไรก็ตำมสำมำรถ
ใช้ whitespace ใน HTML เพื่อท ำให้ค ำสั่ง HTML อ่ำนได้ง่ำย ถึงแม้ว่ำไม่ต้อง
มี Whitespace ระหว่ำงประโยคค ำสั่ง PHP แต่ท ำให้อ่ำนได้ ถ้ำแยกแต่ละประโยคให้เป็นคนละ
บรรทัดดังรูปที่ 2.12  
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echo "hello"; 
echo "world":  
และ 

echo "hello";  echo  "world"; 
 

รูปที่  2.12  ตัวอย่ำงช่องว่ำง Whitespace แบบที่สอง 
 

ค ำสั่ง 2 ชุดให้ผลลัพธ์เหมือนกัน แต่ชุดแรกอ่ำนได้ง่ำยกว่ำ 
4) Comment ในค ำสั่ง ท ำหน้ำที่เป็นหมำยเหตุให้กับผู้อ่ำนค ำสั่ง Comment สำมำรถ

ใช้อธิบำยวัตถุประสงค์ของสคริปต์ ท ำไมถึงท ำแบบนั้น กำรปรับปรุงครั้งสุดท้ำยและอ่ืน ๆ 
   ตัวแปล PHP จะไม่สนใจข้อควำมใน Comment โดยเฉพำะอย่ำงยิ่ง PHP parser ข้ำม 
Comment ที่เทียบเท่ำกับ Whitespace 
   PHP สนับสนุนรูปแบบ Comment แบบ C, C++ และ Shell scriptรูปแบบ C เป็น 
Comment หลำยบรรทัด 
 

/*     Author: Chaiwat 
Last Modified: 1 June 2005 
This script processes the customer order. 

*/ 
 

รูปที่  2.13  ตัวอย่ำง Comment หลำยบรรทัด 
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  Comment 1 บรรทัด สำมำรถใช้รูปแบบ C++ 
 

echo "<h1>พูนพนำ</h1>"; // Start printing order 
หรือ รูปแบบ  Shell script 

echo "<h1>พูนพนำ</h1>"; # Start printing order 
  

รูปที่  2.14  ตัวอย่ำง Comment 1 บรรทัด 
 

 2.10.2 กำรเพิ่มเน้ือหำแบบไดนำมิค 
   เหตุผลหลักในกำรใช้สคริปต์ด้ำนแม่ข่ำย คือ ควำมสำมำรถในกำรให้เนื้อหำแบบได
นำมิคไปยังผู้ใช้ บทบำทที่ส ำคัญของกำรประยุกต์เพรำะเนื้อหำเปลี่ยนตำมควำมต้องกำรของผู้ใช้ 
หรือตลอดเวลำ PHP ช่วยให้ท ำงำนลักษณะนี้ได้ง่ำย ขอเร่ิมต้นด้วยตัวอย่ำงง่ำย ๆ แทนที่ PHP ใน 
processorder.phpด้วยค ำสั่งดังรูปที่ 2.15 
 

<? 
echo "<p>เวลำประมวลผลใบสั่งซื้อ"; 
echo date("H:i, jS F"); 
echo "</p>"; 
?> 

 
รูปที่  2.15  กำรเพิ่มเน้ือหำแบบไดนำมิค 

 
   ในค ำสั่งนี้ใช้ฟังก์ชัน date () ของ PHP เพื่อบอกวันที่และเวลำประมวลผลใบสั่งซื้อ ที่
จะต่ำงกันในกำรท ำงำนของสคริปต์แต่ละคร้ัง ผลลัพธ์ของกำรเรียกสคริปต์ 

1) กำรเรียกฟังก์ชันให้ดูกำรเรียก date() นี่คือรูปแบบทั่วไปในกำรเรียกฟังก์ชัน PHP 
มีไลบรำรีของฟังก์ชันให้ใช้พัฒนำโปรแกรมประยุกต์เว็บ date("H=i,jsF") สังเกตว่ำมีกำรส่งผ่ำน
ข้อมูลที่ เป็นข้อควำมให้กับฟังก์ชันภำยในวงเล็บ ข้อควำมที่ส่งผ่ำนเรียกว่ำ อำกิวเมนต์หรือ
พำรำมิเตอร์ของฟังก์ชัน  อำกิวเมนต์เหล่ำนี้คือกำรน ำเข้ำโดยฟังก์ชันเพื่อให้ผลลัพธ์ที่ ต้องกำร
ฟังก์ชัน date() 
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2) กำรต่อข้อควำมกำรต่อข้อควำมใช้ จุด (.) ตัวอย่ำงดังรูป 2.16 
 

echo   $soapqty." ก้อน <br/>"; 
อีกวิธีหนึ่ง คือ 
echo   "$soapqtyก้อน <br>"; 

 
รูปที่  2.16  กำรต่อข้อควำมโดยใช้จุด (.) 

 
3) กำรก ำหนดค่ำให้กับตัวแปรตัวแปร PHP ไม่ต้องประกำศก่อนกำรใช้ ซึ่งเป็นควำม

แตกต่ำงของ PHP จำกภำษำอ่ืน ซึ่งตัวแปรใน PHP แสดงโดยเคร่ืองหมำยดอลลำร์ ($) ตำมด้วยชื่อ
ตัวแปรที่เร่ิมต้นด้วยตัวอักษรหรือเส้นใต้ (underscore) จำกนั้นจึงตำมด้วยตัวอักษรเส้นใต้ หรือ
ตัวเลข รวมถึงชุดตัวอักษรส่วนขยำยบำงส่วน เช่น ลำติน ไทย ส ำหรับตัวอักษรส่วนขยำยอ่ืน เช่น 
พยัญชนะ จีนและญ่ีปุ่น ยังไม่ยอมรับ 
 

<?php 
$varname = "varname";        // ok 
$var____Name = "oink";       // ok 
$__45var = 45;          // ok 
$กิน = "กิน";                  // ok 
$45__var = 45;          // ไม่ได้ – ขึ้นต้นตัวเลข 
// ตัวอักษรจีนและญี่ปุ่นไม่สำมำรถเป็นชื่อตัวแปร 
?> 

  
รูปที่  2.17  กำรก ำหนดค่ำตัวแปล 

 
 2.10.3 กำรท ำงำนกับฟอร์ม 
   ฟอร์มเป็นกลไกกำรส่งข้อมูลจำก browser กับแม่ข่ำย 

1) กำรส่งข้อมูลคุณสมบัติ method มี 2 ค่ำที่ควบคุมกำรส่งข้อมูลไปยังแม่ข่ำยเมื่อส่ง
ฟอร์ม คือ POST และ GET 
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   เมธอด HTTP GET ส่งข้อมูลทั้งชุดด้วยกำรต่อท้ำย URI ที่ระบุในคุณลักษณะ action 
บนฟอร์ม ข้อถูกจับต่อท้ำยเคร่ืองหมำยค ำถำม (?) และแบ่งฟิลด์ด้วยตัวอักษร ampersand (&) ชื่อแต่
ละฟิลด์แบ่งจำกค่ำด้วยเคร่ืองหมำยเท่ำกับ ตัวอักษรที่ท ำให้ URI ไม่ท ำงำน เช่น whitespace, 
เคร่ืองหมำยค ำถำม, เคร่ืองหมำยเท่ำกับ หรือตัวอักษรพิมพ์ไม่ได้ จะได้รับกำรเข้ำเป็นเลขฐำนสิบหก 
    กำรส่งด้วยเมธอด GET มีข้อดีคือ ท ำกำรตรวจสอบข้อมูลได้ง่ำยเพรำะมองเห็นได้
ใน URI แต่มีข้ออ่อนบำงประกำร 
    ถ้ำ URI เป็นข้อควำมยำวมำกของฟอร์มที่ฟิลด์จ ำนวนมำก ถึงแม้ว่ำ browser ส่วน
ใหญ่สำมำรถควบคุมข้อควำมน ำเข้ำ แต่กำรอ่ำน URI ท ำได้ยำกและกำรกระจำยยุ่งยำก 
    ฟิลด์รหัสผ่ำนได้รับกำรส่งเป็นข้อควำมธรรมดำบน URI ขณะที่เมธอด POST ส่ง
รหัสผ่ำนเป็นข้อควำมธรรมดำ URI ของ GET ได้รับกำรมองเห็นและจ ำได้โดย browser ดังนั้นผู้ใช้
อ่ืนที่ใช้คอมพิวเตอร์สำมำรถค้นหำชื่อและรหัสผ่ำนได้ 
    เมธอด GET ไม่สนับสนุนกำรอัพโหลดไฟล์กับฟอร์ม 
    เมธอด GET ไม่สนับสนุนตัวอักษรอ่ืนนอกจำก ASCII จึงต้องมีงำนเพิ่มขึ้น ถ้ำส่ง
ด้วยตัวอักษรส่วนขยำย 
    เมธอด POST เป็นอีกวิธีในกำรส่งข้อมูล โดยส่งในส่วน body ของค ำขอ HTTP ไป
ยังแม่ข่ำย เมธอดนี้มีข้อได้เปรียบคือ เห็นน้อยกว่ำเมธอด POST ควบคุมชุดตัวอักษรได้มำกกว่ำ 
ASCII และไม่จ ำกัดโดย "history" ของ browser 
    ค ำแนะน ำกำรเลือกเมธอดดังนี้ 

 GET ใช้กับข้อมูลที่ส่งไปส ำหรับกำรคิวร่ีไม่มีกำรปรับปรุงข้อมูลบนแม่ข่ำย 
 POST ใช้กับกรณีอ่ืน 

2) กำรเข้ำถึงตัวแปรฟอร์มจุดรวมของกำรใช้ฟอร์มใบสั่งซื้อคือ กำรรวบรวมใบสั่งซื้อ
ของลูกค้ำ กำรเก็บรำยละเอียดสิ่งที่ลูกค้ำป้อนลงไปท ำได้ง่ำยใน  PHP สำมำรถเข้ำถึงแต่ละฟิลด์ของ
ฟอร์มในฐำนะตัวแปรที่มีชื่อเดียวกับฟิลด์ของ ฟอร์มเช่นตัวอย่ำงในรูปที่ 2.18 
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<?php 
$printdate = date("H:i, jS F"); 
echo<<<ORDERSTR 
<p>เวลำประมวลผลใบสั่งซื้อ {$printdate}</p> 
ผู้สั่งซื้อ {$_GET['name']}<br/> 
<p>รำยละเอียดกำรสั่งซื้อ:<br/> 
{$_GET['shampooqty']} ขวด  แชมพู<br/> 
{$_GET['conditionerqty']} ขวด  ครีมนวดผม<br/> 
{$_GET['soapqty']} ก้อน  สบู่<br/> 
</p> 
ORDERSTR; 
?> 

 
รูปที่  2.18  กำรเข้ำถึงตัวแปลฟอร์ม 

 
3) ตัวแปรฟอร์มข้อมูลจำกสคริปต์จะส่งผ่ำน superglobal array คือ $_GET หรือ 

$_POST ที่สำมำรถเข้ำถึงได้ผ่ำนตัวแปร PHP ชื่อตัวแปรนี้เร่ิมต้นด้วยเคร่ืองหมำยดอลลำร์ ($) กำร
เข้ำถึงข้อมูลของฟอร์มผ่ำนตัวแปรเขียนได้ 2 วิธี 

 กำรใช้รูปแบบย่อ เช่น $soapqty 
 ใช้นิพจน์แบบนี้ $$_GET["soapqty"] 

    เวอร์ชัน 4 รับข้อมูลจำก $HTTP_GET_VARS และ $HTTP_POST_VARS ที่
ไม่ได้เป็น superglobal array ส ำหรับ array นี้ยังมีอยู่และใช้ได้โดยกำรตั้งค่ำ register_long_arrays
เป็น on ในไฟล์ php.ini 
    ถ้ำตั้งค่ำค ำสั่ง register_globalsในไฟล์ php.ini เป็น on สำมำรถใช้ได้เฉพำะรูปแบบ 
short ค่ำนี้เป็นค่ำเร่ิมต้นปกติของไฟล์ php.ini 
    ถ้ำตั้งค่ำ register_globals เป็น off สำมำรถใช้วิธีที่ 2 รวมถึงต้องตั้งค่ำค ำสั่ง 
track_var เป็น on 
    รูปแบบเต็มจะท ำงำนได้เร็วและหลีกเลี่ยงกำรสร้ำงตัวแปรอย่ำงอัตโนมัติ อย่ำงไรก็
ตำม รูปแบบย่ออ่ำนได้ง่ำย และเหมือนกับ PHP เวอร์ชันก่อน 
 2.10.4 ฟังก์ชันที่มีประโยชน์ 
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   PHP มีฟังก์ชันภำยในที่ท ำงำนกับข้อควำมและกำรแสดงผล ในเบื้องต้นจะแนะน ำบำง
ฟังก์ชันที่มีประโยชน์ 

1) nl2br ถ้ำสังเกตให้ดีจะพบว่ำข้อควำมที่มีกำรเว้นบรรทัดนั้น เมื่อแสดงผลด้วย 
HTML จะไม่ขึ้นบรรทัดใหม่ใน browser ของผู้ใช้ เนื่องจำกกำรตัด whitespace ดังนั้นกำรแสดงผล
ให้เว้นบรรทัด ให้เรียกฟังก์ชัน nl2br() ที่จะแปลงตัวอักษรบรรทัดใหม่ให้เป็น </br> tag ตำม
สคริปต์นี ้
 

<?php 
$stringval =<<<NLSTRING 
นี่เป็นตัวอย่ำงข้อควำมที่ 
ประกอบด้วยกำรขึ้นบรรทัดใหม่ 
และต้องกำรดูผลลัพธ์ 
ให้เหมือนกับข้อควำมต้นทำงนี้ 
NLSTRING; 
echo nl2br($stringval); 
?> 

ผลลัพธ์คือ 
 
นี่เป็นตัวอย่ำงข้อควำมที่ 
ประกอบด้วยกำรขึ้นบรรทัดใหม่ 
และต้องกำรดูผลลัพธ์ 
ให้เหมือนกับข้อควำมต้นทำงนี้ 
 

 
รูปที่  2.19  กำรใช้ฟังก์ชัน nl2br() 

 
2) var_dump มีบ่อยคร้ังที่อำจจะมีกำรทดลองหรือเขียนโปรแกรม และมีควำม

ต้องกำรดูเน้ือหำ รวมทั้งธรรมชำติแบบไดนำมิคและไม่มีกำรประกำศประเภทข้อมูลให้ตัวแปรอย่ำง 
ชัดเจน หมำยควำมว่ำจะไม่ทรำบประเภทข้อมูลปัจจุบันที่แน่นอน ฟังก์ชัน var_dump แสดงประเภท
และค่ำของตัวแปรในผลลัพธ์ ส ำหรับข้อควำม var_dump ให้จ ำนวนตัวอักษรในข้อควำม 
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<?php 
$floatval = 123e-456; 
$intvar = 123456; 
$stringval = "Hello world"; 
var_dump($floatval);      echo "<br/>\n"; 
var_dump($intvar);        echo "<br/>\n"; 
var_dump($stringval);    echo "<br/>\n"; 
?> 

ผลลัพธ์คือ 
 
float(0) 
int(123456) 
string(10) “Hello world” 
 

 
รูปที่  2.20  ฟังก์ชันแสดงประเภทและค่ำของตัวแปลส ำหรับข้อควำม var_dump 

 
3) print_r ฟังก์ชัน print_r คล้ำยกับ var_dump แต่สร้ำงผลลัพธ์ที่อ่ำนได้ง่ำย print_r

ให้มีกำรเพิ่มค่ำตัวเลือก (เรียกว่ำ พำรำมิเตอร์) ที่บอกให้ฟังก์ชันนี้ส่งออกผลลัพธ์เป็นข้อควำม
แทนที่กำรส่งผลลัพธ์ออกไป 
 

<?php 
$stringval = "เรำยินดีให้บริกำรสินค้ำ
หัตถกรรมฝีมือปรำณีต"; 
print_r ($stringval);    echo "<br/>\n"; 
$result = print_r ($stringval, TRUE); 
echo $result; 
?> 

ผลลัพธ์คือ 
 
เรำยินดีให้บริกำรสินค้ำหัตถกรรมฝีมือปรำณีต 
เรำยินดีให้บริกำรสินค้ำหัตถกรรมฝีมือปรำณีต 
 

 
รูปที่  2.21  ฟังก์ชันแสดงประเภทและค่ำของตัวแปลส ำหรับข้อควำม print_r 
 

4) var_export ฟังก์ชันแสดงผลสุดท้ำยคือ ฟังก์ชัน var_export ที่คล้ำยกับ var_dump
มำก ยกเว้นผลลัพธ์ได้รับกำรน ำเสนอค่ำของข้อมูลแบบค ำสั่ง PHP                
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<?php 
$arr = array(1, 2, 3, 4); 
var_export($arr); 
?> 

ผลลัพธ์คือ 
 
array( 0 => 1, 1 => 2, 2 => 3, 3 => 4) 
 

 
รูปที่  2.22  ฟังก์ชันแสดงประเภทและค่ำของตัวแปลส ำหรับข้อควำม var_export 

 
5) Quoted ในกำรเขียนค ำสั่งข้อควำมโดยเฉพำะค ำสั่ง echo กำรใช้ quoted จะสร้ำง

ควำมสับสนให้กับตัวกระจำย PHP ได้ เช่น 
 

echo "<td width="15%">"; 
ค ำสั่งนี้สร้ำงควำมผิดพลำด ดังนั้นต้องใช้ quoted ต่ำงกัน 
echo "<td width='15%'>"; 
หรือ 
echo '<td width="15%">'; 

 
รูปที่  2.23  กำรใช้ Quoted กับค ำสั่ง echo 

 
 ในกำรเขียนประโยคค ำสั่งคิวรี่ กำรใช้ quoted ภำยในประโยคค ำสั่งจะท ำตัวกระจำย MySQL 
เกิดควำมสับสน 
 
2.11 ฐานข้อมูล MySQL 
 ผู้พัฒนำ MySQL เร่ิมต้นจำกกำรท ำงำนกับฐำนข้อมูล MySQL ให้เชื่อมต่อกับตำรำงข้อมูล
ด้วย ISAM ฟังก์ชันระดับต่ ำที่เร็วมำก แต่ได้ข้อสรุปบำงประกำร คือ MySQL ไม่ยืดหยุ่นเพียงพอกับ
ควำมต้องกำรของผู้พัฒนำ จึงได้น ำมำสู่กำรพัฒนำ MySQL 
 2.11.1 กำรออกแบบฐำนข้อมูลเว็บ 
   กำรประยุกต์ฐำนข้อมูลกับเว็บจะช่วยท ำให้กำรค้นหำ กำรดึงและแสดงผลแบบ Server 
side include กับข้อมูลที่มีกำรเปลี่ยนแปลงบ่อยมีประสิทธิภำพ โดยระบบจัดกำรฐำนข้อมูลเชิง
สัมพันธ์ (Relational database management system) ได้รับกำรใช้อย่ำงแพร่หลำย 
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1) แนวคิดฐำนข้อมูลเชิงสัมพันธ์ฐำนข้อมูลเชิงสัมพันธ์ คือ ฐำนข้อมูลที่ได้รับกำรใช้
มำกที่สุด โดยขึ้นกับพื้นฐำนทำงทฤษฎีที่เข้มแข็ง ด้ำนพีชคณิตเชิงสัมพันธ์ ไม่มีควำมจ ำเป็นในกำร
ท ำควำมเข้ำใจทำงทฤษฎีควำมสัมพันธ์ในกำรใช้ฐำนข้อมูล เชิงสัมพันธ์ แต่จ ำเป็นต้องเข้ำใจแนวคิด
ฐำนข้อมูลพื้นฐำนบำงประกำร 

2) กำรออกแบบฐำนข้อมูลควำมต้องกำรตำรำงข้อมูลใหม่และคีย์เป็นเร่ืองของศิลปะ 
ดังนั้น ควรอ่ำนเพิ่มเติมเกี่ยวกับไดอะแกรม Entity relationship และ Normalization โดยส่วนใหญ่
สำมำรถท ำตำมหลักกำรออกแบบพื้นฐำน ให้พิจำรณำสิ่งเหล่ำนี้ในบริษัทของ Widebase book 

3) สถำปัตยกรรมฐำนข้อมูลเว็บปฏิบัติกำรพื้นฐำนของแม่ข่ำยระบบนี้ประกอบด้วย 2 
อ๊อบเจค คือ web browser และ web serer กำรเชื่อมด้ำนคมนำคมมีควำมต้องกำรระหว่ำงอ๊อบเจค
web browser ท ำค ำขอไปยังแม่ข่ำย แม่ข่ำยส่งกลับกำรตอบสนอง สถำปัตยกรรมนี้ เหมำะสมกับแม่
ข่ำยส่งผ่ำน static page 
 2.11.2 กำรสร้ำงฐำนข้อมูลเว็บ 
   ระบบฐำนข้อมูล MySQL สำมำรถสนับสนุนหลำยฐำนข้อมูลโดยทั่วไปมี 1 ฐำนข้อมูล
ต่อโปรแกรมประยุกต์ ในตัวอย่ำง Widebase book มีฐำนข้อมูล คือ Widebook 
   กำร ท ำงำนกับ MySQL ในที่นี้เป็นกำรใช้หน้ำจอจัดกำรฐำนข้อมูลของ MySQL ที่เป็น
แบบ Command line แต่ในทำงปฏิบัติจะสำมำรถใช้เคร่ืองมืออินเตอร์เฟซ เช่น phpMyAdmin ใน
กำรท ำงำนกับ MySQL 

1) สร้ำงฐำนข้อมูลที่เป็นส่วนแรก ที่ MySQL command prompt โดยกำรพิมพ์
ข้อควำมดังรูปที่ 2.24 
 

mysql> Create database dbname 
ให้แทนที่ Dbnameด้วยชื่อฐำนข้อมูลที่ต้องกำรสร้ำง เช่น 
mysql> Create database widebook 
เมื่อ กดแป้น Enter จะเห็นกำรตอบสนอง 
Query OK, 1 row affected (0.06sec) 

     
รูปที่  2.24  กำรสร้ำงฐำนข้อมูลที่ MySQL command prompt 
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    หมำยควำมว่ำท ำงำนเรียบร้อย ถ้ำไม่ได้กำรตอบสนองแบบนี้ ให้ตรวจสอบว่ำพิมพ์ 
semicolon ที่ท้ำยบรรทัด หรือไม่ semicolon บอก MySQL ว่ำข้อควำมจบแล้ว และ MySQL จึงจะ
ประมวลผล 

2) แนะน ำระบบสิทธิของ MySQL ส่วนกำรท ำงำนดีที่สุดอย่ำงหนึ่งของ MySQL 
คือ สนับสนุนระบบสิทธิ์ชั้นสูงสิทธิ์ คือ สิทธิ์ในกำรกระท ำกับ อ๊อบเจคเฉพำะ และสัมพันธ์กับผู้ใช้
เฉพำะ เมื่อสร้ำงผู้ใช้ภำยใน MySQL ต้องให้ชุดของสิทธิ์ดีระบุผู้ใช้รำยนั้นสำมำรถท ำหรือไม่
สำมำรถท ำภำยในระบบ 

3) กำรก ำหนดผู้ใช้ส ำหรับเว็บ สคริปต์ PHP ที่ติดต่อกับ MySQL ต้องมีกำร
ก ำหนดผู้ใช้ กำรตั้งค่ำควรใช้หลักกำรสิทธิ์น้อยที่สุดตำมควำมจ ำเป็นของสคริปต์ 
    ในกรณีส่วนใหญ่จ ำเป็นเฉพำะกำรเลือกเพิ่ม ลบ และปรับปรุงแถวจำกตำรำงข้อมูล 
ซึ่งสำมำรถตั้งค่ำ ดังรูปที่ 2.25 
 

mysql> grant select, insert, update, delete 
-> on widebook.* 
-> to wideuser identified by ‘wideuser123' 

     
รูปที่  2.25  กำรตั้งค่ำเพิ่ม ลบ และปรับปรุงแถวจำกตำรำงข้อมูล 

 
    ถ้ำใช้บริกำรจำกผู้ให้บริกำร host ควรเข้ำถึงด้วยสิทธิ์ของผู้ใช้อีกรำยกับฐำนข้อมูล
ที่มีกำรสร้ำงให้ตำมปกติจะให้ชื่อผู้ใช้และรหัสผ่ำนเดียวกันส ำหรับใช้ค ำสั่ง command-line (ตั้งค่ำ
ตำรำงข้อมูลและอ่ืนๆ) และส ำหรับกำรเชื่อมต่อสคริปต์ของเว็บ (คิวร่ีฐำนข้อมูล) กำรก ำหนดแบบนี้
ท ำให้ควำมปลอดภัยต่ ำ ดังนั้นควรก ำหนดผู้ใช้ด้วยสิทธิ์ที่สูงขึ้นดังรูปที่ 2.26 
 

mysql> grant select, insert, update, delete, index, alter, create, drop 
-> on widebook.* 
-> to wideuser identified by ‘wideuser123' 

    
รูปที่  2.26  กำรตั้งค่ำเพิ่ม ลบ และปรับปรุงแถวจำกตำรำงข้อมูลโดยตั้งสิทธิ์ผู้ใช่ที่สูงขึ้น 
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   4) กำรใช้ฐำนข้อมูลที่ถูกต้อง เมื่อมำถึงขั้นตอนนี้ ให้เข้ำสู่ระบบในระดับผู้ใช้ MySQL 
เพื่อเตรียมทดสอบค ำสั่งตัวอย่ำง ทั้งจำกกำรต้ังค่ำเอง หรือผู้บริหำรระบบตั้งค่ำให้สิ่งแรกที่ต้องท ำ
เมื่อเข้ำสู่ระบบคือกำรระบุฐำนข้อมูลที่ต้องกำรดังรูปที่ 2.27 
 

mysql> use dbname; 
dbnameคือ ชื่อฐำนข้อมูล 
อีกวิธีหนึ่ง คือ ระบุฐำนข้อมูลเมื่อเข้ำสู่ระบบ 
mysqldbname -h hostname –u username -p 
ตำมตัวอย่ำงนี้ ใช้ฐำนข้อมูล widebook 
mysql> use widebook; 
เมื่อพิมพ์ค ำสั่งนี้แล้ว MySQL ควรตอบสนองดังนี้ 
Database changed 
 

 
รูปที่  2.27  กำรระบุชื่อฐำนข้อมูลที่ต้องกำร 

 
   ถ้ำไม่มีกำรเลือกฐำนข้อมูลก่อนเร่ิมต้นท ำงำน MySQL จะให้ข่ำวสำรควำมผิดพลำด 
เช่น ERROR 1046: NO Database Selected 

5) Identifiers และประเภทข้อมูล Identifiers ใน MySQL มี 4 ชนิด คือ ฐำนข้อมูล 
ตำรำงข้อมูล คอลัมน์ และ alias ฐำนข้อมูลใน MySQL ตรงกับไดเรคทอรีในโครงสร้ำงไฟล์ และ
ตำรำงข้อมูลตรงกับไฟล์ สิ่งนี้มีผลโดยตรงกับกำรตั้งชื่อ รวมถึงมีผลกับตัวพิพม์เล็กหรือใหญ่ (case 
sensitive) ของชื่อเหล่ำนี้ ถ้ำไดเรคทอรีและชื่อไฟล์เป็น case sensitive ในระบบปฏิบัติกำรชื่อ
ฐำนข้อมูลและตำรำงข้อมูลจะเป็น case sensitive (ตัวอย่ำงเช่น UNIX) กรณีอ่ืนไม่ (ตัวอย่ำงเช่น 
Windows) ชื่อคอลัมน์ และ alias ไม่เป็น case sensitivity แต่ไม่สำมำรถใช้ตัวอักษรต่ำงเวอร์ชันใน
ประโยคค ำสั่ง SQL เดียวกัน 
   ประเภทข้อมูลพื้นฐำนใน MySQL คือ ตัวเลข วันที่ และข้อควำม ภำยในแต่ละกลุ่มยัง
แบ่งเป็นหลำยประเภทแต่ละประเภทมีกำรจัดเก็บหลำยขนำด เมื่อเลือกประเภทข้อมูล หลักกำร
โดยทั่วไปคือเลือกประเภทเล็กที่สุดที่เหมำะสมกับข้อมูลส ำหรับหลำยประเภทข้อมูล เมื่อก ำลังสร้ำง
คอลัมน์จะสำมำรถระบุช่วงควำมยำวสูงสุด โดยได้รับกำรแสดงในตำรำงประเภทข้อมูลด้วย M ถ้ำ
ประเภทนั้นให้เป็นตัวเลือกได้รับกำรแสดงในวงเล็บสี่เหลี่ยม ค่ำสูงสุดที่ได้คือ 255 
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บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินงาน 

 
 จากข้อมูลที่ได้ศึกษาจากบทที่ /2 จึงลองน าข้อมูลทั้งหมดมาจ าลองประยุกต์ให้เข้ากับ
โครงงานของกลุ่มจึงมีการสร้างแผนด าเนินการโครงงานและรูปแบบขั้นตอนด าเนินงานเพื่อให้ง่าย
ต่อการเข้าใจและพัฒนาโปรแกรม 
 

3.1  แผนการด าเนินงาน 
 เนื่องจากโครงงานนี้มีทั้งส่วนของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ทางกลุ่มจึงต้องศึกษาหาข้อมูล
หลากหลายด้านจึงต้องมีการจัดการวางแผนการด าเนินงานเพื่อให้เสร็จทันตามระยะเวลาที่ก าหนด
ไว้ตามตารางที่ 3.1 
 

ตารางที่  3.1  แผนการด าเนินงานของโครงงาน 
 

ขั้นตอนการด าเนินการ 
ระยะแสดงระยะเวลาการด าเนินงาน 

2555 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. 
ศึกษาค้นคว้าข้อมูลและรายละเอียด      

ออกแบบและพัฒนาระบบ      

ออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูล
ทะเบียนรถ 

     

ออกแบบโปรแกรมแสดงผลการ
ตรวจสอบทะเบียนรถ 

     

ทดสอบระบบ/แก้ไขโปรแกรม      

สรุปผลการด าเนินโครงการและจัดท าคู่มือ      

ทดสอบหาข้อผิดพลาด      

แก้ไขหาข้อผิดพลาด      

จัดท ารูปเล่มโครงงาน      
 
 

 

 
 

    แสดงแผนการด าเนินงาน 
    แสดงการด าเนินงานจริง 
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3.2 การออกแบบ 
 จากความต้องการของระบบและทฤษฎีที่ใช้ท าให้เรารู้ว่าข้อมูลที่ต้องเข้าออกกับฐานข้อมูลมี
อะไรบ้างและขั้นตอนวิธีการในการจับภาพต้องมีอะไรบ้าง 
 

                                        

      Sensor               
             
             

Start            Sensor        

               

          

             
      

END

                 
              

      

END

                 
             

 
รูปที่  3.1  การตรวจสอบป้ายทะเบียนระหว่างประตูเข้าออก 
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Start

     Web          
      

Login         

     /               
      
          

END

             
             

                    

                     
             

END

            
                

 
 

รูปที่  3.2  การลงทะเบียนรถยนต์และการเสนออนุมัติข้อมูลรถยนต์ 
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Start

    Web Login

             
           

          
           

             

END END

              
                   

  
 

รูปที่  3.3  การอนุมัติลงทะเบียนรถยนต์ 
 

3.3 ขั้นตอนการท างาน 
 3.3.1 ขั้นตอนการตั้งอุปกรณ์ 
   ตัวของเซ็นเซอร์จะมี 2 ตัวตั้งห่างกันระยะ 3 เมตรโดยจะต้องตั้งให้ตรงกันเซ็นเซอร์ถึง
จะท างานได้ส่วนนี้จะใช้เวลาซักนิดถึงเพราะถ้าตั้งเซ็นเซอร์ไม่ตรงกันตัวเซ็นเซอร์ก็จะไม่ท างาน 
ส่วนตัวกล้องจับภาพทะเบียนจะตั้งอยู่กลางถนนเพื่อที่รถจะไม่วิ่งทับโดยกล้องจะอยู่ห่างจากระยะ
เซ็นเซอร์ 2 เมตร กล้องอีกหนึ่งตัวที่ท าหน้าที่จับภาพรถขณะวิ่งเข้ามาจะตั้งอยู่ตรงจุดเดียวกับ
เซ็นเซอร์ที่อยู่ติดกับฝั่งคนขับ 
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รูปที่  3.4  ขั้นตอนการตั้งอุปกรณ์ 
 

 3.3.2 ขั้นตอนการจับภาพ 
   ตัวกล้องจะตั้งอยู่ที่จุดทางเข้า-ออกของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีโดยใน
ต าแหน่งที่วางกล้องควรจะต้องมีลูกระนาดและสร้างทางซิกแซกเพื่อให้รถชะลอความเร็ว (ในที่นี้
คือไม่เกิน 10 km/h) เพื่อให้กล้องสามารถจับภาพที่คมชัดเพื่อที่จะสามารถน าไปประมวลผลได้ โดย
เมื่อขับรถผ่านเซ็นเซอร์ ตัวเซ็นเซอร์จะสั่งให้กล้องจับภาพทะเบียนรถยนต์แล้วน าเข้าสู้การ
ประมวลผลภาพต่อไป 
 

 
 

รูปที่  3.5  อุปสรรคเพื่อท าให้รถชะลอ 
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 3.3.3 ขั้นตอนการประมวลผลภาพ (Image processing) 
   ล าดับขอการประมวลผลภาพจะท าตามขั้นตอนดังรูปที่ 3.6 
 

 
 

รูปที่  3.6  ขั้นตอนของการประมวลผลภาพ 
 

1) การเปลี่ยนรูปเป็นสีขาวด าโดยการใช้ Thresholding มีขั้นตอนการด าเนินงานโดย
เทียบค่าสีต่างๆโดยในโปรแกรมนี้คิดสีแดง 29.9% สีเขียว 58.7% สีน้ าเงิน 11.4% แล้วน ามารวมกัน
เทียบกับค่า Threshold ที่ตั้งไว้หากมีค่ามากกว่าจะเป็นสีขาวส่วนน้อยกว่าจะเป็นสีด า 

2) ขั้นตอนในการหาต าแหน่งป้ายทะเบียนด้วยวิธีการหาความถี่ของจุดขาวตาม
แนวนอนและแนวตั้งเพื่อหาบริเวณที่หน้าจะเป็นต าแหน่งของขอบป้ายทะเบียนแล้วจึงท าการตัด
ภาพออกมาแล้วปรับขนาดภาพเป็น ขนาด 400*100 พิกเซล 

3) ขั้นตอนการหาและแยกตัวอักษรแต่ละตัวออกจากกันใช้วิธีหาความถี่ของจุดด าใน
แนวตั้งว่ามีจ านวนจุดด ามากกว่า5จุดจากนั้นเลื่อนไปทางขวาแล้วท าแบบเดิมซ้ าหากเจอจุดด าน้อย
กว่า5จุดจะนับใหม่จนกว่าจุดด ามากกว่า 5 จุดมากกว่า 15 รอบกันแล้วแล้วจะตัดระหว่างช่วง
ดังกล่าวแล้วขยายให้ได้ขนาด 53*61 พิกเซล 

4) ขั้นตอนในการหาตัวอักษรใช้วิธีการ Template matching โดยการน าภาพที่ตัดได้
ไปเทียบกับภาพตัวอย่างที่ละพิกเซลโดย exor โดยจุดที่เป็นสีเดียวกันจะได้ “0” ต่างกันจะได้ “1” 
เมื่อเทียบกับภาพตัวอย่างจนครบทุกภาพแล้วดูค่าที่น้อยที่สุดเป็นค่าที่เทียบกับรูปตัวอักษรตัวไหนก็
จะได้ว่าภาพนั้นเป็นตัวอักษรตัวนั้น 
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 3.3.4 การจัดการฐานข้อมูล 
  น าป้ายทะเบียนที่ได้จากขั้นตอนประมวลผลภาพน ารูปที่ถ่ายไว้ได้ทั้งสองรูปพร้อมค่า
ป้ายทะเบียนที่อ่านได้รวมทั้งประตูที่ เข้า ออก เวลา เก็บลงในฐานข้อมูลเพื่อน ามาแสดงผลผ่านเว็บ
ในภายหลังความโดยความความสัมพันธ์เป็นไปตาม รูปที่ 3.6 

 
รูปที่  3.7  Datarelation 
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รูปที่  3.8  membertable 
 
ตารางที่  3.2  membertable ท าหน้าที่เก็บข้อมูลสมาชิก 
 

Name ข้อมูล 
member_id(PK) รหัสสมาชิก 

member_user ชื่อlogin 
member_password รหัสlogin 

member_class ระดับของผู้ใช้admin/member 
member_name ชื่อ-นามสกุล 

member_cityzen_id หมายเลขประจ าตัวประชาชน 
member_type ประเภทของสมาชิก 
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ตารางที่  3.2  membertable ท าหน้าที่เก็บข้อมูลสมาชิก (ต่อ) 
 

Name ข้อมูล 
member_image รูปของสมาชิก 

member_departmemnt ภาควิชาของสมาชิก 
member_company คณะของผู้สมาชิก 

member_tel เบอร์โทรศัพท์ของสมาชิก 
member_plate ทะเบียนรถของสมาชิก 

member_address ที่อยู่ของสมาชิก 
member_data ข้อมูลสมาชิก 

member_class_id ระดับของสมาชิก 
member_status สถานะของสมาชิก 
assist_name1 ชื่อผู้มีสิทธิในการใช้รถ1 
assist_name2 ชื่อผู้มีสิทธิในการใช้รถ2 

assist_name_3 ชื่อผู้มีสิทธิในการใช้รถ3 
assist_image1 รูปผู้มีสิทธิในการใช้รถ1 
assist_image2 รูปผู้มีสิทธิในการใช้รถ2 
assist_image3 รูปผู้มีสิทธิในการใช้รถ3 

 

 
 

รูปที่  3.9  logtable 
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ตาราง  3.3  logtable ขอ้มูลส่วนที่ผ่านเข้าออกหน้าประตู  
 

Name ข้อมูล 
log_id (PK) ล าดับการเข้าของรถ 

gate_id บันทึกการเข้าของประตู 
car_plate ป้ายทะเบียนที่วิเคราะห์ได้ 

log_time_create เวลาที่ผ่านประตู 
      log_image รูปกล่อง 1 ป้ายทะเบียน 

log_image2 รูปกล่อง 2 รูปมุมสูงเห็นผู้ขับขี่ 
log_render สถานการประมวลผลของภาพ 
log_cache  
log_status สถานการประมวลผล 

 

 
 

รูปที่  3.10  cartable 
 

ตารางที่  3.4  cartable ข้อมูลรถยนต์ที่ลงทะเบียน 
 

Name ข้อมูล 
car_id หมายเลขรถยนต์ 

member_id หมายเลขสมาชิก 
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ตารางที่  3.4  cartable ข้อมูลรถยนต์ที่ลงทะเบียน (ต่อ) 
 

Name ข้อมูล 
car_plate ป้ายทะเบียนรถยนต์ 

car_image รูปรถยนต์ 
car_brand ยี่ห้อรถยนต์ 
car_type ชนิดของรถยนต์(ไม่ได้ใช้) 
car_color สีของรถยนต์ 
car_series รุ่นของรถยนต์ 

car_time_create เวลาที่ลงข้อมูล 
car_time_approve เวลาที่ admin ตอบรับข้อมูล 

car_status สถานะการตอบรับข้อมูล 
 

 
  

รูปที่  3.11  gatetable 
 
ตารางที่  3.5  gatetable ตารางข้อมูลประตู  
 

Name ข้อมูล 
gate_id หมายเลขประตู 

gate_name ชื่อประตู 
gate_status สถานะประตู(เปิด/ปิด) 
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3.4 ศึกษาอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์/ซอฟแวร์ท่ีใช้ในการพัฒนา 
 3.4.1 MX011b อินฟราเรดเซ็นเซอร์ 10-30 ฟุต 
   1) คุณสมบัติ 

 วงจรส่งไฟใช้ไฟ 12 VDC ใช้กระแสสูงสุดประมาณ 20 mA 
 วงจรรับใช้ไฟ 12 VDC เมื่อรับสัญญาณได้ใช้กระแสประมาณ 15 mA และเมื่อ

ไม่มีสัญญาณใช้กระแสประมาณ 50 mA 
 จุด Out จะเป็น High เมื่อรับสัญญาณได้จะเป็น Low เมื่อรับสัญญาณไม่ได้ 
 มีหน้าคอนแทครีเลย์แบบ COM,NC และ COM,NO ปรับเวลาหน่วงได้ 1-10

วินาท ี
 สามารถเลือกการท างานของวงจรเป็นแบบสะท้อนกลับระยะประมาณ 3 ฟุต 
 ระยะห่างในการตรวจจับแบบรับตรงประมาณ 10-30 ฟุต 

   2) การใช้งาน 
 VR1 ที่วงจรรับเป็นตัวปรับเพื่อให้เหมาะสมกับความเร็วของวัตถุผ่าน 
 VR2 ที่วงจรเป็นตัวปรับการหน่วงเวลาหยุดของการท างานรีเลย์ 
 VR1 ที่วงจรส่งเป็นตัวปรับความถี่ 37.0 kHz เป็นสัญญาณคลื่นพาหะ 
 จุดจ๊ัม J1 ที่วงจรรับมีไว้ส าหรับเลือกการท างานของวงจรว่าจะเป็นแบบสะท้อน

กลับหรือเป็นแบบรับโดยตรง 
 ส าหรับ LED อินฟราเรดที่ภาคส่งควรใส่ท่อหดสีด าเอาไว้เพื่อช่วยให้ล าแสงยิง

เป็นแนวตรง 
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รูปที่  3.12  แผงวงจรของ MX011b 
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รูปที่  3.13  Circuit diagram MX011b 
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 3.4.2 บอร์ด ATmega1280 
   ในบอร์ดรุ่น ET-EASY MEGA1280 (DUINO MEGA) ของบริษัทอีทีทีได้เลือกใช้ชิพ
ไมโครคอนโทรลเลอร์ AT MEGA1280 ที่เป็นชิพตระกูล AVR ของบริษัท Atmel รองรับการเขียน
โปรแกรมภาษาซีของ Arduino ได้ทันทีมาเป็นหน่วยประมวลผลหลักโดยชิพรุ่นนี้มีหน่วยความจ า
แฟลตสาหรับเก็บเขียนโปรแกรม 128 กิโลไบต์มีหน่วยความจ าแรม 8 กิโลไบต์มี EEPROM อีก 4 
กิโลไบต์ส าหรับใช้เป็นที่เก็บข้อมูลถาวรได้เมื่อไม่มีไฟเลี้ยงและยังมีขาน าเข้า /ส่งออกหรือ I/O 
ส าหรับต่อใช้งานทั่วไป 86 ขามี PWM (ส าหรับควบคุมอัตราการหมุนของมอเตอร์) ที่ก าหนดความ
ละเอียดได้ระดับ 16 บิตให้ใช้งานถึง 12 ช่องสัญญาณมีช่องสื่อสารแบบอนุกรม 4 พอร์ตและ
สามารถแปลงสัญญาณอนาล็อกเป็นดิจิตอล (ADC) อีก 16 ช่องสัญญาณซึ่งจะเห็นว่ามี
ความสามารถพื้นฐานที่มากพอส าหรับงานควบคุมที่หลากหลายเลยทีเดียว 

 

 
 

รูปที่  3.14  บอร์ด ET-EASY MEGA1280  ของบริษัท ETT 
 
   1) คุณสมบัติ 

 เป็นไมโครคอนโทรลเลอร์ขนาด 8 บิตที่มีประสิทธิภาพสูงแต่ใช้พลังงานต่ าใน
ตระกูล AVR® 

 มีรีจิสเตอร์ส าหรับใช้งานทั่วไปขนาด 8 บิตจ านวน 32 ตัว 
 ท างานได้สูงสุดที่ 16 ล้านคาสั่งต่อวินาที (MIPS) เมื่อใช้สัญญาณนาฬิกา 16 เม

กะเฮิร์ซ (MHz) 
 สถาปัตยกรรมแบบ RISC 
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 มีชุดค าสั่ง 135 ค าสั่งและส่วนใหญ่ค าสั่งเหล่านี้จะใช้เพียง 1 สัญญาณนาฬิกาใน
การประมวลผลค าสั่ง 

 มีรีจิสเตอร์ส าหรับใช้งานทั่วไปขนาด 8 บิตจ านวน 32 ตัว 
 ท างานได้สูงสุดที่ 16 ล้านค าสั่งต่อวินาที (MIPS) เมื่อใช้สัญญาณนาฬิกา 16 เม

กะเฮิร์ซ (MHz) 
 มีระบบโปรแกรมตัวเองอยู่ในตัวชิพ 
 หน่วยความจ า 
 หน่วยความจ าแฟลตสาหรับโปรแกรมขนาด 128 กิโลไบต์เขียน/ลบได้ 10,000 

คร้ัง 
 หน่วยความจ าแบบ EEPROM ขนาด 4 กิโลไบต์เขียน/ลบได้ 100,000 คร้ัง 
 หน่วยความจ าแรมชนิดเอสแรม (SRAM) ขนาด 8 กิโลไบต ์
 เก็บข้อมูลได้กว่า 20 ปีที่อุณหภูมิ 85°C และกว่า 100 ปีที่อุณหภมูิ 25°C 
 สามารถท าการอ่านขณะเขียนได้จริงโดยสามารถล็อกการท างานได้เพื่อความ

ปลอดภัยของซอฟต์แวร์ 
 มีการเชื่อมประสานกับ JTAG (IEEE std. 1149.1 compliant) 
 มีระบบโปรแกรมตัวเองอยู่ในตัวชิพ 
 สามารถท าการอ่านขณะเขียนได้จริงโดยสามารถล็อคการท างานได้เพื่อความ

ปลอดภัยของซอฟต์แวร์ 
 คุณสมบัติการเชื่อมต่อกับอุปกรณ์ภายนอก 
 มีตัวตั้งเวลาและตัวนับขนาด 8 บิตจ าวน 2 ตัวที่สามารถแยกโหมดการท างาน

จากกันได้ 2 โหมดคือ Prescalar และ Compare 
 มีตัวตั้งเวลาและตัวนับขนาด 16 บิตจ านวน 4 ตัวที่แยกโหมดการท างานได้ 3 

โหมดคือ Prescaler, Compare และ Capture 
 มีตัวนับแบบเวลาจริง (Real Time Counter) ที่แยกวงจรก าหนดความถี่ได้ 
 มี PWM จ านวน 12 ช่องสัญญาณที่สามารถก าหนดความละเอียดได้ 16 บิต 
 มีตัวปรับผลการเปรียบเทียบของเอาต์พุต 
 มีตัวแปลงสัญญาณอนาล็อกให้เป็นดิจิตอลขนาด 10 บิตจ านวน 16 

ช่องสัญญาณ 
 มีพอร์ตสื่อสารอนุกรมที่สามรารถก าหนดอัตราการรับ/ส่งได้จ านวน 4 พอร์ต 
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 เ ชื่ อมประสานอนุกรมแบบ /SPI/ได้ทั้ ง ก าร เป็นมาส เตอ ร์และส เลฟ 
(Master/Slave) 

 มีการเชื่อมประสานแบบอนุกรมด้วยสายสัญญาณ 2 เส้นแบบส่งข้อมูลแบบ
เรียงไบต์ (Byte Oriented) 

 มีตัวตั้งเวลาแบบวอตช์ด็อกที่สามารถก าหนดการท างานได้โดยสามารถแยก
สัญญาณนาฬิกาได้จากตัวชิพ 

 มีตัวเปรียบเทียบสัญญาณแบบอนาล็อกอยู่ในตัว 
 มีการรองรับการขัดจังหวะและการเวก-อัพ (Wake-up) เมื่อมีการเปลี่ยนแปลง

เกิดขึ้นกับขาของชิพ 
   2) คุณสมบัติพิเศษ 

 มีระบบเร่ิมระบบเมื่อมีการรีเซตและมีระบบตรวจจับการเกิดบราวน์เอาท์ 
(Brown-out) ที่สามารถก าหนดการท างานได้ 

 มีตัวตรวจหาความเที่ยงตรงของออสซิเลเตอร์อยู่ในตัว (Internal calibrated 
oscillator) 

 มีแหล่งการขัดจังหวะทั้งภายในและภายนอก (External and internal interrupt 
sources) 

 มีโหมดการท างานสลีป 6 แบบคือ : Idle, ADC Noise reduction, Power-save, 
Power-down, Standby, และ Extended standby 

 I/O และตัวถัง 
 มีขาของ I/O ที่สามารถก าหนดการท างานได้ 86 ขา 
 ตัวถังแบบ TQFP ชนิด 100 ขา 
 ช่วงอุณหภูมิที่ชิพท างานได้ -40°C ถึง 85°C 
 การใช้พลังงานไฟกระแสตรง 
 โหมดการท างานที่ 1 MHz ต้องการแรงดัน 1.8 V กระแส 500 μA 
 โหมดเพาเวอร์ดาวน์ (Power-down) ต้องการกระแสเพียง 0.1 μA ที่แรงดัน 

1.8V 
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รูปที่  3.15  การจัดเรียงขาของ ATmega1280 
 

 3.4.3 Arduino 0023 
   โปรแกรมที่ใช้ในการเขียนเพื่อก าหนดการท างานของหุ่นยนต์นั้นเราจะใช้โปรแกรมที่
เขียนด้วยภาษาซีเนื่องมาจากในการเขียนโปรแกรมนั้นสามารถเข้าใจได้ง่ายและไม่มีความยุ่งยาก
มากเกินไป ในที่นี้เราจะใช้โปรแกรมที่มีชื่อว่า Arduino 0023 
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รูปที่  3.16  โปรแกรม Arduino 0023 
 
  
 
 
 

 



บทท่ี 4 
ผลการด าเนินงานและการวิเคราะห์ 

 
 ในบทนี้จะท ำกำรน ำเสนอเกี่ยวกับผลของกำรด ำเนินงำนกำรทดสอบ เพื่อให้เห็นถึงกำรใช้
งำน โดยจะแบ่งกำรทดสอบออกเป็น 2 ส่วน คือ กำรทดสอบกำรใช้งำนโปรแกรมประมวลผลภำพ 
และเว็บเบรำว์เซอร์ 
 
4.1 ทดสอบการสมัครสมาชิก 
 กำรสมัครสมำชิกสำมำรถท ำได้โดยกำรคลิกที่ลิงค์ “Register” ในหน้ำหลักของเว็บไซต์และ
กรอกข้อมูลในแต่ละช่องโดยที่ช่องของ Username จะต้องไม่ซ้ ำกับที่มีอยู่แล้วในฐำนข้อมูลและต้อง
ไม่มีอักขระพิเศษหรือภำษำอ่ืนที่ไม่ใช่ภำษำอังกฤษและตัวเลข ในส่วนของ เลขบัตรประชำชน 
จะต้องมีตัวเลขครบ 13 หลัก  
 

 
 

รูปที่  4.1  หน้ำลงทะเบียน 
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รูปที่  4.2  ลงทะเบียนส ำเร็จ 
 

 
 

รูปที่  4.3  ลงทะเบียนไม่ส ำเร็จ 
 

 4.1.1 สรุปผลกำรทดสอบ 
   จำกกำรทดลองที่ได้พบว่ำ จ ำเป็นต้องกรอกข้อมูลในทุกส่วนให้ถูกต้อง จึงจะสำมำรถ
ท ำกำรสมัครสมำชิกให้เสร็จสมบูรณ์ได้ ซึ่งตรงตำมที่ผู้จัดท ำโครงงำนต้องกำรเป็นอย่ำงดี 
 
4.2 การทดสอบเข้าสู่ระบบ 
 กำรเข้ำสู่ระบบคือกำรยืนยันว่ำสมำชิกที่ต้องกำรเข้ำใช้ง ำนเป็นสมำชิกคนใด เพื่อให้
เซิร์ฟเวอร์ท ำกำรส่งข้อมูลของสมำชิกนั้นๆ มำแสดงผลยังเว็บเบรำว์เซอร์ โดยใช้ชื่อสมำชิกและ
รหัสผ่ำนที่ได้ท ำกำรสมัครสมำชิกไว้ก่อนหน้ำนี้เป็นตัวระบุสมำชิก 
 

 
 

รูปที่  4.4  หน้ำ Login 
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รูปที่  4.5  รหัสผ่ำนผิดพลำด 
 

 
  

รูปที่  4.6  เข้ำสู่ระบบส ำเร็จ 
 
 4.2.1 สรุปผลกำรทดสอบ 
   จำกกำรทดสอบพบว่ำเมื่อท ำกำรเข้ำสู่ระบบโดยใช้ชื่อสมำชิกหรือรหัสผ่ำนที่ไม่ตรง
กับที่มีอยู่ในฐำนข้อมูลจะไม่สำมำรถเข้ำสู่ระบบได้ ต้องเป็นชื่อสมำชิกและรหัสผ่ำนที่ตรงกับที่มีอยู่
ในฐำนข้อมูลเท่ำนั้นเป็นไปตำมที่ผู้จัดท ำโครงงำนต้องกำร 
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4.3 ทดสอบการเพิ่มข้อมูลรถยนต์ 
 ในกำรเพิ่มข้อมูลของรถยนต์ สมำชิกสำมำรถเพิ่มข้อมูลของรถยนต์ได้ด้วยตัวเองหลังจำก
ลงทะเบียนเรียบร้อยแล้ว 
 

 
 

รูปที่  4.7  เพิ่มข้อมูลรถยนต์ 
 

 
 

รูปที่  4.8  รำยกำรรถยนต์ 
 

4.3.1  สรุปผลกำรทดลอง 
 จำกกำรทดสอบพบว่ำ เมื่อท ำกำรเพิ่มข้อมูลรถยนต์เสร็จเรียบร้อย เรำสำมำรถ

ตรวจสอบข้อมูลได้จำกรำยกำรรถยนต์จะมีข้อมูลของรถยนตต์่ำงๆที่เรำเพิ่มไว้ทีแรก  
 
4.4 ทดสอบรายงานการเข้าออก 
 เรำสำมำรถตรวจสอบกำรเข้ำออกได้โดยกำรค้นหำตำมวันที่โดยมีปฏิทินให้เลือกตั้งแต่วันที่
เท่ำไหร่จนถึงวันที่เท่ำไหร่ ถ้ำที่รถยนต์ที่ได้ท ำกำรลงทะเบียนไว้แล้วและผ่ำนกำรตรวจสอบป้ำย
ทะเบียนก็จะท ำกำรแสดงผลข้อมูลของรถยนต์รถคันนั้น 
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รูปที่  4.9  ค้นหำข้อมูลรถยนต์ 
 
 4.4.1  สรุปผลกำรทดลอง 
 จำกกำรทดลองพบว่ำภำยในวันที่ที่ เรำก ำหนดไว้นั้นถ้ำมีรถยนต์ผ่ำนและท ำกำร
ตรวจสอบป้ำยทะเบียนแล้วจะท ำกำรแสดงผลข้อมูลของรถยนต์คันนั้น โดยจะแสดงยี่ห้อรถยนต์ 
ประตู วันที่ เวลำที่เข้ำหรือออก และรูปภำพป้ำยทะเบียนของรถยนต์คันนั้น โดยที่รถยนต์คันที่จะ
แสดงผลนั้นจะต้องท ำกำรเพิ่มข้อมูลรถยนต์ไว้เรียบร้อยแล้ว 
 
4.5 การทดสอบโปรแกรมจับภาพทะเบียน 
 กำรทดสอบส่วนของโปรแกรมจับภำพจะน ำรูปภำพที่ถ่ำยจำกป้ำยทะเบียนหลำยรูปมำท ำกำร
ทดสอบด้วยโปรแกรมและบันทึกผลของกำรทดลองว่ำเปอร์เซ็นต์มีควำมถูกต้องและควำมผิดพลำด
ทั้งหมดกี่เปอร์เซ็นต์และตรงตำมขอบเขตที่ได้ก ำหนดไว้หรือไม่ 
  
ตำรำงที่ 4.1 ผลกำรทดลองของโปรแกรมจับภำพทะเบียน 
 

No. ป้ำยทะเบียน ค่ำที่อ่ำนได้ ควำมถูกต้อง สำเหตุ 

1 

 
 

สฉ3555 100%  

 



52 
 

 
ตำรำงที่  4.1  ผลกำรทดลองของโปรแกรมจับภำพทะเบียน (ต่อ) 
 

No. ป้ำยทะเบียน ค่ำที่อ่ำนได้ ควำมถูกต้อง สำเหตุ 

2 

 
 พอ2329 100%  

3 

 
 มธ1793 83.33% 

เน่ืองจำก
ควำม

ใกล้เคียงของ
ตัวอักษร 

4 

 

ณภ9433 100%  

5 

 

วอ2000 85.7% 

ตัวอักษร อ 
กับ ฮ มีควำม
ใกล้เคียงกัน
และป้ำยเอียง
ท ำให้ค่ำที่ได้
ผิดเพี้ยน 

6  ภท8707 100%  
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ตำรำงที่  4.1  ผลกำรทดลองโปรแกรมจับภำพทะเบียน (ต่อ) 
 

No. ป้ำยทะเบียน ค่ำที่อ่ำนได้ ควำมถูกต้อง สำเหตุ 

7 

 

ฉว5756 100%  

8 

 

กพ8831 100%  

9 

 

7771 60% 
แสงสว่ำงของ
ภำพที่ได้มีไม่

พอ 

10 

 

ณก2221 66.66% 
ควำมใกล้เคียง
ของตัวอักษร 

11 

 

ชห3054 100%  

12 

 

อษ9935 100%  
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ตำรำงที่  4.1  ผลกำรทดลองโปรแกรมจับภำพทะเบียน (ต่อ) 
 

No. ป้ำยทะเบียน ค่ำที่อ่ำนได้ ควำมถูกต้อง สำเหตุ 

13 

 

พพ2222 100%  

14 
 

9กค9535 100%  

15 

 

ชธ2929 83.33% 

สีพื้นหลังและ
ควำมใกล้เคียง
ของตัวอักษร
ท ำให้ผลที่ได้
ไม่100% 

รวม  91.94% 
 
4.5.1 สรุปผลกำรทดลอง 
 จำกผลกำรทดลองของโปรแกรมพบว่ำโปรแกรมจะมีข้อเสียที่ตัวอักษรภำษำไทยบำง
ตัวอักษรที่มีควำมคล้ำยคลึงกันยกตัวอย่ำง เช่น “ก” กับ “ถ” , “ฟ” กับ “ฬ” เป็นต้น จึงท ำให้เวลำ
ตรวจจับตัวอักษรนั้นอำจจะมีกำรคล้ำยคลึงบ้ำง อีกทั้งยังมีผลในด้ำนเร่ืองของแสงสะท้อนจำกสีของ
ตัวรถจึงท ำให้ไม่สำมำรถถ่ำยภำพและตรวจจับป้ำยทะเบียนได้ 100%  



 
 

บทที ่5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

  
  โครงงานวิจยัน้ีมีแนวทางความคิดเน่ืองจากเล็งเห็นว่าการบริหารจดัการรถเขา้ออกทาง
ประตูมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรียงัไม่มีการรักษาความปลอดภยัท่ีดีนัก หากมีการ
จดัการทะเบียนรถเขา้ออกและสามารถดูบนัทึกการเขา้ออกของรถแต่ละคนัไดน่้าจะเป็นอีกช่องทาง
หน่ึงท่ีจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการจดัการรักษาความปลอดภยัช่วยลดอตัราการสูญหายของรถยนต์
ได ้

 
5.1 สรุป 
 จากโครงการวิจยัน้ีเป็นระบบตน้แบบท่ีสามารถน ามาใชเ้พิ่มประสิทธิภาพในการตรวจสอบ
รถยนตท่ี์ เขา้-ออก มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรีผูท่ี้ลงทะเบียนสามารถตรวจสอบเวลา
เขา้-ออก ของรถยนต์ของตนเองไดอี้กดว้ยจากผลการวิจยัแลว้ระบบดงักล่าวท่ีท าการทดสอบป้าย
ทะเบียนรถยนต์พบว่าสามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของการตรวจสอบรถท่ีเขา้ออกมหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีราชมงคลธญับุรีไดจ้ริง และยงัเป็นแนวทางกบัผูท่ี้จะน าโครงการวิจยัน้ีไปพฒันาต่อไป 
ส าหรับความผดิพลาดท่ีเกิดข้ึน เป็นผลจากป้ายทะเบียนท่ีไดจ้ากปัจจยัแวดลอ้มเช่น มีความสวา่งไม่
เหมาะสม, การวางกล้องไม่ตรงตามท่ีระบุ, ป้ายทะเบียนไม่สะอาด, ตวัน๊อตท่ีติดป้ายทะเบียนมี
ขนาดใหญ่, บางคร้ังรถยนตสี์สวา่งไม่สามารถแยกแยะหาต าแหน่งป้ายทะเบียนได ้จึงท าให้ผลการ
ทดลองเกิดขอ้ผิดพลาดข้ึนบา้งหากแต่ผลท่ีผิดพลาดน้ีไม่ไดเ้กิดข้ึนบ่อยนกัยงัอยู่ในเกณฑ์ท่ีรับได้
สามารถน าไปใชง้านจริงได ้
 
5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
 จากโครงการวจิยัมีปัญหาและอุปสรรคดงัต่อไปน้ี 

5.2.1 ความสวา่ง และระดบัความเอียงของภาพมีผลต่อกระบวนการหาวตัถุในภาพและการ
แปลงภาพเป็นรหสัทางตวัอกัษร 

5.2.2 ป้ายทะเบียนท่ีมีการปรับปรุงใส่กรอบท่ีไม่ไดม้าตรฐานกรมขนส่งทางบก ซ่ึงมีผลท า
ใหไ้ม่สามารถตรวจสอบตวัอกัษรได ้

5.2.3 สัดส่วนของป้ายทะเบียนบนภาพท่ีจับได้มีขนาดเล็กเกินไปท าให้โปรแกรมไม่
สามารถหาต าแหน่งของป้ายทะเบียนไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
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5.2.4 ความเร็วในการประมวลผลของโปรแกรมตรวจหาต าแหน่งและวิเคราะห์ป้ายทะเบียน
ใชเ้วลามากเกินไป 

5.2.5 การระบุหมายเลขทะเบียนของตวัอกัษรท่ีมีความใกลเ้คียงกนัเช่น “ก” กบั “ถ” , “ฟ” 
กบั “ฬ” เป็นตน้ 

5.2.6 ในช่วงเวลาท่ีมีฝนตกหรือกลางคืน ท าให้ทศันวิสัยการมองเห็นของกลอ้งไม่ดีพอ จึง
ท าใหไ้ม่สามารถถ่ายภาพป้ายทะเบียนได ้

 
5.3 ข้อเสนอแนะและการแก้ไข 

5.3.1 ในเร่ืองปัญหาของสัดส่วนป้ายทะเบียนสามารถแกไ้ขไดโ้ดยการตดัขอบภาพของภาพ
บางส่วนออกไป 

5.3.2 ควรมีการปรับปรุงขั้นตอนในการหาขอบเขตป้ายทะเบียน ให้สามารถใช้งานไดก้บั
ภาพถ่ายทุกๆแบบทั้งเร่ืองความสวา่งของภาพและความเอียงของรูป 

5.3.3 กลอ้งท่ีใชค้วรมีสปีดการจบัภาพท่ีไวจะท าใหไ้ดรู้ปท่ีชดัเจนไม่เบลอ 
5.3.4 ในเร่ืองความคลา้ยกนัของตวัอกัษรแกโ้ดยหากแยกแยะตวัอกัษรไม่ไดใ้ห้น าเฉพาะผล

ของตวัเลขมาวเิคราะห์ 
5.3.5 ควรมีการจดัช่องการเดินรถใหดี้เพื่อท่ีง่ายต่อการจบัภาพป้ายทะเบียน 
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ภาคผนวก ก 
คู่มือการใช้งาน 
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คู่มือการใช้งาน 
ระบบตรวจสอบทะเบียนและข้อมูลรถยนต์ภายในมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 
ก.1 โปรแกรมเร่ิมตน้ 
 ก.1.1 หนา้ตาโปรแกรมเร่ิมตน้ 
 

 
 

รูปท่ี  ก.1  หนา้ตาเร่ิมโปรแกรม 
 
  จากรูปท่ี ก.1 เม่ือเร่ิมโปรแกรมเร่ิมตน้มีส่วนประกอบตามหวัขอ้ดงัน้ี 

1) เปิดดูกลอ้ง 1 
2) เปิดดูกลอ้ง 2 
3) บงัคบัสั่งโปรแกรมท างาน 
4) ตั้งค่าโฮสต ์
5) ตั้งค่าประตู 
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รูปท่ี  ก.2  การตั้งค่าประตู 
 

6) เปิดดูรูปและขอ้มูลรถท่ีผา่นล่าสุด 
 

 
 

รูปท่ี  ก.3  รูปหนา้แสดงผลรถและขอ้มูลท่ีผา่นล่าสุด 
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7) สั่งเร่ิมเซ็นเซอร์ท างาน 
8) สั่งหยดุเซ็นเซอร์ 
9) ตั้งค่าพอร์ตเซ็นเซอร์ 
 

 
 

รูปท่ี  ก.4  การตั้งค่าพอร์ตเซ็นเซอร์ 
 

A) ตั้งค่ากลอ้ง 1 ใชเ้ป็นกลอ้งถ่ายป้ายทะเบียนรถ 
B) ตั้งค่ากลอ้ง 2 ใชเ้ป็นกลอ้งถ่ายหนา้คนขบั 
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ก.2 การใชง้านส่วนเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
 ก.2.1 หนา้ล็อกอิน 

 

 
 

รูปท่ี  ก.5  หนา้ล็อกอิน 
 

1) ใส่ Username 
2) ใส่ Password 
3) ปุ่ม Submit ไวส้ าหรับกดตกลงเม่ือใส่ Username และPassword ครบแลว้ 
4) ปุ่ม Register ใชส้ าหรับลงทะเบียน 

     
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 64 

 ก.2.2 กรณีล็อกอินไม่ส าเร็จจะมีขอ้ความข้ึนมาวา่ “รหสัผา่นผดิพลาด” 
 

 
 

รูปท่ี  ก.6  ล็อกอินไม่ส าเร็จ 
     
 ก.2.3 กรณีท่ีล็อกอินส าเร็จจะเขา้สู่เวบ็ไซตจ์ะมีหนา้ตาดงัภาพ 
 

 
 

รูปท่ี  ก.7  ล็อกอินส าเร็จ 
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 ก.2.4 การลงทะเบียน การลงทะเบียนนั้นควรใส่ขอ้มูลตามความจริงเพื่อความถูกตอ้งในการ
ตรวจสอบขอ้มูล 
 

 
 

รูปท่ี  ก.8 หนา้ลงทะเบียน 
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 ก.2.5 ถา้กรอกขอ้มูลครบถว้นถูกตอ้งตามท่ีก าหนดแลว้กดปุ่มตกลงจะมีขอ้ความข้ึนมาว่า 
“ลงทะเบียนเสร็จส้ิน” 
 

 
 

รูปท่ี  ก.9  การลงทะเบียนส าเร็จ 
 
 ก.2.6 ถา้กรอกขอ้มูลไม่ถูกตอ้งหรือไม่ครบถว้นตามขอ้มูลท่ีก าหนดจะมีขอ้ความข้ึนมาว่า 
“กรุณาตรวจสอบขอ้มูลใหถู้กตอ้ง” 
 

 
 

รูปท่ี  ก.10  ลงทะเบียนไม่ส าเร็จ 
 
 ก.2.7 การเพิ่มขอ้มูลรถยนตค์วรเพิ่มตามความจริงเพื่อความถูกตอ้งในการตรวจสอบขอ้มูล 
 

 
        

รูปท่ี  ก.11  การเพิ่มขอ้มูลรถยนต ์
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 ก.2.8 รายการรถยนตท่ี์ลงทะเบียน 
 

 
         

รูปท่ี  ก.12  รายการรถยนต ์
     
 ก.2.9 รายงานการเขา้ออกของรถยนต์ สามารถคน้หาไดต้ามช่วงของวนัท่ีท่ีตอ้งการคน้หา 
โดยการคลิกท่ีช่องว่างท่ีให้ใส่วนัท่ี เม่ือคลิกแล้วจะมีปฏิทินข้ึนมาให้เลือกวนัตามท่ีเราตอ้งการ
คน้หา 
 

 
        

รูปท่ี  ก.13  การคน้หารถยนต ์
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 ก.2.10 การใช้งานส่วน Admin มีส่วนท่ีต่างจากการใช้งานของ Member ทัว่ไปตรงท่ีคือ 
Admin  จะตอ้งยืนยนัขอ้มูลรถยนตข์อง Member ท่ีไดท้  าการเพิ่มเขา้มาในระบบ โดยคลิกท่ี “แกไ้ข
ขอ้มูลรถยนต”์ 
 

 
 

รูปท่ี  ก.15  รายการรถยนตข์อง Admin 
  
 ก.2.11 เม่ือคลิกท่ี “แกไ้ขขอ้มูลรถยนต”์ จะมีปุ่ม “สถานะตรวจสอบ” เพื่อให้ Admin ยืนยนั
ขอ้มูลรถยนต ์
 

 
 

รูปท่ี  ก.16  ยนืยนัสถานะรถยนต ์
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 ก.2.12 การคน้หารถยนตโ์ดยใชต้วัเลขส่วนหน่ึงจากป้ายทะเบียน 
 
 

        
       รูปท่ี  ก.17  การคน้หารถยนต ์    
   



 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ประวตัผู้ิจดัท ำปริญญำนิพนธ์ 
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ประวตัิผู้จัดท ำปริญญำนิพนธ์ 
 

 
 
 
ช่ือ   นายกิตติพงษ*์*เรียงหา  รหสั  115110462035-6 
สาขาวชิา/ภาควชิา  ภาควชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วนั-เดือน-ปี เกิด  วนัท่ี 21 มกราคม 2532 
สถานท่ีเกิด  จงัหวดัสมุทรสงคราม 
ท่ีอยู ่  151หมู่10 ถ. หนองแช่เสาร์ ต.หินกอง อ.เมือง จ.ราชบุรี 70000 
ประวติัการศึกษา  ประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.)  วทิยาลยัเทคนิคราชบุรี พ.ศ. 2550 
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ประวตัิผู้จัดท ำปริญญำนิพนธ์ 
 

 
 
ช่ือ   นายนิติรัตน์**ยางงาม  รหสั  115110462041-4 
สาขาวชิา/ภาควชิา  ภาควชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วนั-เดือน-ปี เกิด  วนัท่ี 1 เมษายน 2533 
สถานท่ีเกิด  จงัหวดัราชบุรี 
ท่ีอยู ่  138/11 ถ. หลงัสถานีรถไฟ ต.บา้นโป่ง อ.บา้นโป่ง จ.ราชบุรี 70110 
ประวติัการศึกษา  ประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.)  วทิยาลยัเทคนิคนครปฐม พ.ศ. 2550 
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ประวตัิผู้จัดท ำปริญญำนิพนธ์ 
 

 
 
ช่ือ   นายวสิาข*์*รังสิโยภาส  รหสั  115110462024-0 
สาขาวชิา/ภาควชิา  ภาควชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วนั-เดือน-ปี เกิด  วนัท่ี 8พฤษภาคม 2533 
สถานท่ีเกิด  กรุงเทพมหานคร 
ท่ีอยู ่  30/5 หมู่ 4 เขตลาดพร้าว แขวงลาดพร้าว กรุงเทพ 10230 
ประวติัการศึกษา  ระดบัมธัยมปลายตอนปลาย(ม.6) โรงเรียนสตรีวทิยา 2 ปีการศึกษา2550 
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